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1. INTRODUCCION GENERAL

A partir de cada programa y durante toda la semana subsiguiente, los televidentes podran participar de una trivia
de 10 preguntas relacionadas con la tematica del programa. Cada pregunta tendra 3 opciones de respuesta, de las
cuales solo una sera correcta. Cada pregunta correcta sumara 10 puntos. Quien responda la mayor cantidad de
preguntas correctas a lo largo de la semana, sera el ganador; en caso de empate, se adjudicara el premio quien
haya respondido antes la Ultima pregunta de la ronda. A su vez, dependiendo de cual haya sido el puntaje obtenido
se estableceran escalas del 0 al 100 que mediran si el participante “marca tendencia”.

Cada participante contara con la posibilidad de jugar un total maximo de 2 rondas semanales. Cada una de las
rondas servird para mejorar su puntaje, pero los puntajes no seran acumulativos. Por cada pregunta, el participante
tendra 60 segundos para responder, luego de lo cual la respuesta sera considerada como incorrecta.
Cada participante debera enviar un SMS con la palabra TEND y continuara participante respondiendo a los SMS que
vaya recibiendo.
2. DESARROLLO DEL JUEGO
Aclaracion: Todos los mensajes que se veran a continuacién son solo un ejemplo, los mismos seran reemplazados
y podran ser gestionados de distinta manera de acuerdo a la aplicacion.

- Paso 1 — COMIENZO

Para poder participar del juego el participante debera enviar un mensaje de texto con la palabra “TEND” al nimero
corto 8363 o llamar al numero *8363. El juego podra ser jugado en cualquier momento del dia, los siete dias de la
semana.

=  Paso 22— BIENVENIDA y PRIMERA PREGUNTA

El participante que por primera vez participe recibird un mensaje de texto por Unica vez que dice: Hola! Queres

saber si marcas tendencia? Responde las preguntas y gana! Bases: www.by-cycle.com. Costo. 0,50+imp/msjJ. Luego
recibird un nuevo mensaje con la primera pregunta, las 3 opciones y "Envia TD y la opcion al 8363 .

Por ejemplo,
El participante envia: TEND al nimero corto 8363
Responde la aplicacion: Hola! Queres saber si marcas tendencia? Responde las preguntas
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y gana! Bases: www.by-cycle.com. Costo: 0,50+imp/msj
Responde la aplicacion: Qué modelo argentina tiene su propia linea de cosméticos? V-
Valeria Maza D-Dolores Barreiro A-Daniela Urzi. Envia TD y la

opcion al 8363

Dependiendo cual sea la respuesta del participante se le respondera “Correcta / Incorrecta / Tiempo Fuera” y se le
enviara la siguiente pregunta.

Por ejemplo,

El participante envia: TD A

Responde la aplicacion: Incorrecta! Que personaje fue tapa de la primera revista
TENDENCIA MUJER? A-Andrea del Boca R-Araceli Gonzalez I-
Ingrid Grudke

El participante envia: TDR

Responde la aplicacion: Correcta! Que tira protagonizo en Canal 9 Eugenia Tobal junto a

Damian de Santo? M-Malandras P-Por siempre mujercitas F-
Femenino Masculino

Continda jugando...

= Paso 4 — ULTIMA RONDA
Una vez que cumplieron con las 2 rondas de 10 preguntas recibiran el siguiente mensaje:
Responde la aplicacion: Correcta. Tu puntaje es xxx. Marcas tendencia. Esta semana no te
quedan rondas, volve a intentar la préxima.
Si el participante tuviera aun una ronda pendiente el mensaje seria:

Responde la aplicacion: Correcta! Tenes xxxpts. Marcas tendencia. Para volver a jugar y
mejorar tu puntaje envia TEND al 8363

=  Paso 5-STATUS

En cualquier momento, el participante podra conocer sus puntajes y el lugar que ocupa en la escala segin sus
puntos, enviando TD STATUS,

El participante envia: TD STATUS

Responde la aplicacion a Tu mejor puntaje acumulado de esta semana es de X puntos.
ambos: Xxxxxxx. Marcas tendencia
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3. GANADORES y PREMIOS
Los ganadores del juego seran los jugadores que a lo largo de la semana hayan respondido la mayor cantidad de
respuestas en forma correcta. En caso de empate entre dos o mas participantes, sera ganador aquel participante

gue haya respondido antes la dltima pregunta de la ronda con mejor puntaje.

Existiran un ranking unificado para las dos formas de participacion: IVR y SMS.

4. PARTICIPACION POR *8363

Dentro del *8363, los usuarios encontraran la opcion de participar del juego VOS MARCAS TENDENCIA?. Una vez
marcada la opcién el participante comenzara a interactuar con el entretenimiento bajo la misma modalidad
adoptada para SMS

5. PRECIOS SMS 8363, *8363

La participacion podra realizarse por las 2 vias aptas de comunicacién y los precios se detallan a continuacién:

=  SMS 8963: $ 0,50 + imp. / mensaje.
=  *8363: $ 0,90 + imp. / minuto de aire.
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