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CALL TV 2006
Bases y Condiciones

1- ENDEMOL ARGENTINA S.A. (en adelante "ENDEMOL") y TELEARTE S.A. (en adelante “CANAL 9")
organizan un programa felevisivo de enfretenimientos llamado “CALL TV" (en adelante el
“Programa”) que se encontrard vigente desde las 00:00 hs del dia Lunes 01 de Mayo de 2006
hasta el Viernes 29 de Septiembre de 2006, inclusive, en la RepuUblica Argentina, el cual se regird
por las presentes Bases y Condiciones (en adelante las “Bases”). La Participacidén en este
Programa implica el integro conocimiento y aceptacién de estas Bases, asi como de las
decisiones que adopte ENDEMOL sobre cualquier cuestidon no prevista en las mismas.

2- Podrdn participar del presente Entretenimiento cualquier persona residente en la Republica
Argentina, y que a) Para Telecom Personal S.A.: sea cliente, incluidos los que tengan planes
empleados facturables; y/6 b) Para Telefénica Comunicaciones Personales S.A.: siempre que la
titularidad de la linea no esté a nombre de Telefénica Comunicaciones Personales S.A.; y/6 )
Para CTl Compania de Teléfonos del Interior S.A. y CTl PCS S.A.: sea cliente, siempre que sean
lineas comerciales y que la factura no esté a nombre de CTI Compania de Teléfonos del Interior
S.A. o CTI PCS S.A; con la salvedad que se efectua en la cldusula 29 de las presentes bases; y/6
d) Para Compania de Radiocomunicaciones Moviles S.A.: toda aquella persona, fisica o juridica,
que adquiera tal calidad con relacion a CRM, de conformidad con lo establecido en el articulo
7° del Reglamento General de Clientes del Servicio de Comunicaciones Méviles (aprobado por
Resolucién S. C. N.° 490/97) y en el articulo 1.12. del Reglamento del Servicio Radioeléctrico de
Concentracién de Enlaces (aprobado por Resolucién S. C. 1815/95). En todos los casos deberdn
ser mayores de 21 anos y no encontrase en mora en el pago de las facturas correspondientes a
los referidos servicios, con la salvedad que se efectla en la cldusula 16 de las presentes Bases.

3- Para participar del Programa, los interesados deberd superar un juego clasificatorio:
3-1 Este juego serd de clasificacion para poder participar en el Programa y tener la posibilidad
de ganar los premios. Este juego estard vigente desde las 0.00 hs. del Lunes 01 de Enero de 2006.
Este juego conisistird en responder una ronda Unica de preguntas en el menor tiempo posible. Las
preguntas tendrdn DOS (2- Verdadero y Falso) opciones de respuesta, de las cuales una (1) y solo
una (1) opcidén serd la correcta.
Para acceder al juego clasificatorio, podrdn utilizarse los siguientes tres (3) medios:

a) A través del teléfono celular: 1) mediante el uso de SMS, enviando las letras “TV" al 2255,

2) mediante la marcacion del *2255 (opc.1)
b) Mediante cualquier teléfono, que no posea restricciones para marcar el nimero 0609-
111-3690.

Tanto a través del *2255 (opc.1) como del 0609-111-3690 el participante jugard mediante un pre
atendedor que lo ird guiando en el juego, y a través del cual deberd ir respondiendo una Unica
tanda de preguntas.
El participante podrd contestar como mdximo hasta 2 (dos) rondas de preguntas por dia
obteniendo asi mds chances de clasificar, ya que se considerard la mejor participacién a
efectos de ingresar en el ranking.
La Plataforma operada por el organizador ordenard las rondas jugadas por los participantes de
acuerdo con las preguntas correctamente respondidas por cada uno de ellos, en un ranking
para los tres (3) medios.
El ranking estard determinado por los participantes que hayan sumado la mayor cantidad de
puntos. Cada participante podrd mejorar su puntaje del dia jugando nuevamente hasta 2 (dos)
rondas por dia para lograr mejorar su puntaje anterior. Solo se le computard en funcién del
ranking, la fanda que haya sumado la mayor cantidad de puntos.
Es importante destacar que, durante las 24 horas, la clasificacién seguird de la misma manera,
pero durante el tiempo de emisidn del programa, existirdn sub-rankings (rankings alternativos),
creados paralelamente por la produccién y que serdn utilizados para el juego o entretenimiento
gue esté ese momento en el aire. Dicho juego estard vigente por un tiempo determinado
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pudiendo crearse otro sub-ranking o ranking alternativo por cada juego que la produccién crea
conveniente utilizar por cada dia de emisidon del programa. Los participantes sumardn por
partida doble en el caso en que hayan participado de la clasificacién previa a la emision del
programa y en la clasificacién para cada juego en particular durante la emisién del mismo.

Para la participacion a través del envio de mensajes de texto al niUmero 2255: El participante
deberd enviar las letras “TV" al 2255 y recibirdn desde la plataforma del entretenimiento operada
por el Organizador un mensaje de ftexto con una pregunta que posee 2 (dos) opciones de
respuesta de las cuales una sola es correcta; el participante deberd responder la respuesta
correcta, a medida que responda (correcta o incorrectamente) la plataforma mediante
mensajes de texto, le ird enviando las siguientes preguntas, repitiéndose el mecanismo. Contard
con un total de freinta (30) segundos entre la respuesta y el envio del nuevo intento.

El juego clasificatorio para jugar en el programa comenzard a las 18.30 hs. del dia Lunes 01 de
Mayo y terminard a las 18.29 hs. del dia Martes 02 de Mayo y asi sucesivamente, dia a dia, hasta
el dia Viernes 05 de Mayo de 2006 en donde comenzard la clasificacién normalmente pero la
misma durard hasta el Lunes siguiente (08 de Mayo de 2006), ya que los dias Sdbados vy
Domingos no se emite el programa. Este esquema se repetird semana a semana hasta la
finalizacion del entretenimiento. En caso de existir una emision de “Call TV" un dia sdbado, la
clasificacion serd desde las 18.30 del viernes anterior hasta las 11.00 del dia sdbado, y la
clasificaciéon para el lunes siguiente empezard el sébado alas 11.01 hasta el lunes a las 18.29 hs.

Los ganadores serdn determinados a las 18.30 hs del dia anterior a la emisién de cada programa.
Intervendrd un escribano publico, ante quien se seleccionardn los freinta (30) primeros nUmeros
de teléfonos registrados que hayan obtenido la mayor cantidad de puntos, en caso de empate
en puntos, se fomardn aquellos que hayan clasificado la menor cantidad de veces en la
semana en curso y, de persistir la igualdad, se considerard quien haya contestado
correctamente con anterioridad.

Los seis (6) primeros jugadores elegidos serdn los que tendrdn el acceso a participar en el
programa de esa noche. Los veinticuatro (24) participantes restantes serdn “suplentes”. Dado
que los premios de los distintos juegos en los que podrdn participar los televidentes, variardn
respecto del monto a entregar, de acuerdo al desempeno del parficipante en el mismo, la
prioridad y orden para determinar en qué juego participard cada uno de los jugadores elegidos,
quedard a exclusivo criterio del Organizador, respetando siempre la asignacién de los seis ()
primeros del ranking a un juego, y sin perjuicio de lo establecido en el punto 3-2 de las presentes
bases, todo ello en razén de la emisién “en vivo" del programa, y a fin de darle la dindmica
requerida y organizar los tiempos para que todos los juegos se realicen.

Endemol llamard al teléfono desde el cual se haya participado en el juego clasificatorio. Podrd
jugar cualquier persona que atienda ese teléfono (siempre que no haya participado en dos
oportunidades en la semana en curso, de acuerdo a lo establecido a continuacion), dado que
se toma como participante o participante suplente, el nUmero de teléfono mediante el cual se
participd. No podrd participar en el programa, mds de 2 veces por semana el mismo niUmero de
teléfono y/o el mismo participante (se considerard su DNI) desde distintos nUmeros de teléfono.
NingUn jugador podrd estar dentro del ranking de los mejores treinta (30) en mds de una
posicién, y siempre figurard su mejor puntuacion.

Por la participacion en el juego clasificatorio no existe premio alguno, ni compensacion a favor
de quienes intervengan en el mismo.

Para participar del Programa los participantes elegidos deberdn declarar que conocen estas
Bases y que aceptan las mismas. No podrdn continuar su participacion quienes las desconozcan
o las rechacen.

3-2. Los premios del Programa serdn los siguientes:
Premios diarios, de acuerdo al siguiente esquema:
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Todos los dias durante el programa de Television que se emite participardn al menos los seis (6)
jugadores descriptos en el punto 3-1 de estas bases, en diferentes juegos (que se detallan mas
adelante) que saldrédn por la pantalla de Canal 9 al término de la programaciéon del mismo
canal.

Existirdn diferentes tipos de juego basados en el ingenio, la rapidez y el conocimiento. Estos
participantes jugardn con el conductor del programa mediante comunicacion telefénica. Estos
llamados se realizardn durante la emision del programa. En algunos casos podrdn jugar solo con
el conductor y en algunos juegos, también con otros participantes. Habrd un sélo ganador o
posibles empates donde se repartirdn el premio.

En cada programa de televisidon diario habrd al menos cuatro (4) juegos, en el supuesto caso
que por problemas de tiempo, de produccién o djenos al organizador, no puedan jugar los seis
(6) participantes seleccionados, automdticamente pasardn a ser parte de los participantes del
dia siguiente. En el caso de haber mayor cantidad de juegos, la produccidén de ser necesario
llamard a los participantes suplentes.

Habrd diferentes montos de dinero en efectivo de acuerdo a cada juego y sus mecdnicas. Los
premios serdn de hasta $ARG 1.500.(Pesos Un mil quinientos) - por dia entre los diferentes juegos.

El pago de los premios mencionados en la cldusula 3 es exclusiva responsabilidad de Canal 9.
Los ganadores deberdn reclamar la entrega de los mismos a Canal 9. Eximiendo a Endemol de
toda responsabilidad por esta cuestion, de acuerdo con lo establecido en los puntos 15y 16
siguientes.

4- Ademads del "JUEGO DE CLASIFICACION”, durante la emisién del programa se llevardn a cabo
otros y distintos juegos, que serdn independientes al de clasificacidn mencionado, en los cudles
podrd participar cualquier televidente. Los diferentes juegos que se presentardn, son los que se
detallan a continuacién:

4-1. Todos los dias durante la emision del programa se desarrollard un juego denominado
“Barrilete Codsmico” que consiste en una ronda de 50 (cincuenta) preguntas y las mismas serdn
del tipo Multiple Choice, con 3 (tres) opciones de respuesta, en donde 1 (una) y solo 1 (una) serd
la correcta. Antes de empezar a contestar, el participante deberd enviar un mensaje con su nick
(apodo). El mismo nick serd utilizado para todas las aplicaciones del programa “Call TV", por lo
tanto si ya hubiera registrado un nick para el mensajero, se utilizard el mismo para El Barrilete
Cdésmico, y de igual forma serd si sucede al revés.

A medida que el participante responda las preguntas anteriormente mencionadas, le llegard la
siguiente; en caso de responder correcta o incorrectamente, se le informard al participante
dicho resultado dependiendo del sistema de participacion elegido por el mismo, asi hasta
completar el total de 50 preguntas de Ia ronda.

Cada ANI podrd comenzar a responder hasta un mdximo de 3 rondas por programa.

El ranking final estard dado por aquellos participantes que tengan la mayor cantidad de
respuestas correctas, siendo el maximo 50 (cincuenta), en el menor tiempo posible. En caso de
empate, serd ganador aquel participante que antes haya llegado mds alto. El ranking deberd
mostrar el NICK, el ANI, cantidad de preguntas correctas respondidas y cantidad de rondas
respondidas.

El premio para este juego serd de $ ARG 100. En caso de que no haya ganador, se constituird un
“pozo". Por cada dia sin ganadores se integrardn al pozo $ ARG 100, los cuales se sumardn al
premio del juego Barrilete Cdsmico del dia siguiente y asi sucesivamente.

Para acceder a este juego podrdn utilizarse los medios anteriormente mencionados: a través del
teléfono celular: 1) mediante el uso de SMS, enviando las lefras "VUELA" al 2255, 2) mediante la
marcacion del *2255 (opc. 2) y 3) mediante cualquier teléfono, que no posea restricciones para
marcar el numero 0609-111-3690.
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4-2. Todos los dias durante el programa se desarrollard un juego denominado “El NUmero” que
consistird en mostrar, de alguna forma definida por la produccién, un niUmero de 5 digitos que los
televidentes deberdn memorizar. La respuesta a contestar es un nUmero de cinco (5) digitos que
deberd ser develado por al menos un televidente de la audiencia en la menor cantidad de
intentos posibles y antes de la finalizacién de la emisidn; en caso de empates en funcidn de la
cantidad de intentos, serd el ganador el que lo haya hecho con anterioridad.

El premio para este juego serd de $ ARG 100. Para este juego los televidentes contardn con una
cantidad ilimitada de intentos por los tres mecanismos de participaciéon antes mencionados vy
contardn con un mdximo de freinta (30) segundos entre cada respuesta y el nuevo intento.
Podrd haber mds de un juego de “El NUmero” por emisidn.

En caso de que no haya ganador, se constituird un “pozo”. Por cada dia sin ganadores se
integrardn al pozo $ ARG 100, los cuales se sumardn al premio del juego El NUmero del dia
siguiente y asi sucesivamente. Los jugadores que participen mediante mensaje de texto,
deberdn enviar la palabra “NUM", espacio y el nUmero de cinco digitos, ejemplo: (NUM 12345).
Recibirdn un mensaje con la respuesta, indicando si la misma es correcta o incorrecta. Un
participante (persona y/o numero de teléfono) que haya ganado el juego “El NUmero” de un
dia de la semana (se entiende entre lunes y sdbado) no puede ganar dentro de la misma
semana el mismo juego.

4-3. También existird un juego denominado “Gol” que consiste en cinco (5) preguntas hechas por
el conductor del programa con una sola respuesta vdlida por pregunta. Las preguntas serdn
emitidas “al aire” por el conductor durante el programa y tendrd un tiempo limite para las
respuestas el cual también serd comunicado por el conductor al momento de presentar las
preguntas. Los televidentes tendrdn la posibilidad de participar mediante los tres (3) mecanismos
antes descriptos. La respuesta a contestar por cada pregunta es una (1) y solo una (1) de las fres
(3) opciones de respuestas posibles que se presentardn en los sistemas de juego antes descripto,
las cuales deberdn ser develadas por al menos un televidente de la audiencia correctamente
cada una de las tres (3) preguntas en una misma ronda y antes de la finalizacién del tiempo
previsto para esto. En caso de empates, serd el ganador el que lo haya hecho con anterioridad.
Los premios para este juego consistirdn en: una (1) camiseta oficial de la Seleccidon argentina de

fUtbol, valor $130 (pesos ciento treinta) y una (1) pelota de fUtbol nimero cinco (5) marca
"Adidas” valor $150 (pesos ciento cincuenta); una (1) camiseta no oficial de la seleccion
argentina de futbol, valor $40 (pesos cuarenta) y un (1) “Kit Futbolero” el cual consta de una (1)

corneta, un (1) gorro con los colores de la bandera argentina y una (1) bolsa de papel picado.
Para este juego los televidentes contardn con los fres (3) mecanismos de participacién antes
mencionados y contardn con un mdaximo de freinta (30) segundos entre cada respuesta de
cada pregunta.

En caso de que no haya ganador, se constituird un “pozo”. Por cada dia sin ganadores se
integrardn al pozo una (1) camiseta oficial de la seleccion argentina de fUtbol, valor $130 (pesos
ciento treinta), los cuales se sumardn al premio del juego “Gol” del dia siguiente y asi
sucesivamente. Los jugadores que participen mediante mensaje de texto, deberdn enviar la
palabra "GOL" y recibirdn las preguntas en su terminal las cuales deberdn ir respondiendo a
través del envio de la opcidn seleccionada como respuesta correcta. Recibirdn un mensaje con
la respuesta, indicando si es correcta o no y la siguiente respuesta hasta completar la ronda de
tres (3) preguntas. Un participante que haya ganado el juego “Gol” de un dia de la semana (se
entiende entre lunes y sdbado) no puede ganar dentro de la misma semana el mismo juego.
Asimismo es importante aclarar que su implementacién no serd diaria, sino cuando la
produccidén del programa “Call TV" lo crea conveniente o necesario.

4-4, También durante el programa se desarrollard un juego denominado “La Cifra” que consiste
en una pregunta hecha por el conductor del programa con una sola respuesta vdlida. La
pregunta serd emitida “al aire” por el conductor al comienzo del programa, y los televidentes
tendrdn la posibilidad de participar mediante los tres mecanismos antes descriptos. La respuesta
a contestar es un nUmero de cuatro (4) digitos que deberd ser develado por al menos un
televidente de la audiencia en la menor cantidad de intentos posibles y antes de la finalizacion
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de la emision; en caso de empates en funcion de la cantidad de intentos, serd el ganador el que
lo haya hecho con anterioridad. El premio para este juego serd de $ ARG 100. Para este juego los
televidentes contardn con ocho (8) intentos por los tres mecanismos de participacidon antes
mencionados y contardn con un mdximo de treinta (30) segundos entre cada respuesta y el
nuevo intento. Podrd haber mds de un juego de “La Cifra” por emisién.

En caso de que no haya ganador, se constituird un “pozo”. Por cada dia sin ganadores se
integrardn al pozo $ ARG 100, los cuales se sumardn al premio del juego La Cifra del dia
siguiente y asi sucesivamente. Los jugadores que participen mediante mensaje de texto,
deberdn enviar la palabra “CIFRA", espacio y el nUmero de cuatro digitos, ejemplo: (CIFRA 1945).
Recibirdn un mensaje con la respuesta, indicando si el nimero arriesgado es mayor o menor a la
respuesta correcta. Un participante (persona y/o numero de teléfono) que haya ganado el
juego “La cifra” de un dia de la semana (se entiende entre lunes y sdbado) no puede ganar
dentro de la misma semana el mismo juego.

Asi mismo es importante aclarar que, su implementacién no serd diaria, sino cuando la
produccidén del programa “Call TV" lo crea conveniente o necesario.

4-5. Todos los dias durante el programa se desarrollard también un juego denominado “El Juego
de las Coordenadas” que consistird en mostrar por parte de la produccidn, distintos juegos que
se presentardn en forma de grilas en pantalla. Los televidentes tendrdn la posibilidad de
participar mediante los fres mecanismos antes descriptos. Los jugadores que participen mediante
mensaje de texto, deberdn enviar la palabra “TIRO", seguido de una letra y un nimero de hasta
dos digitos (alfanumérica). La letra y nimero elegido por el participante formard parte de la
respuesta elegida por el mismo, dependiendo esta, de su apreciacion personal de acuerdo a la
grilla presentada en pantalla y de acuerdo a la consigna presentada por el conductor o
conductora del programa durante la emision del juego en cuestidon. El participante, en el caso
de no enviar un mensaje en este formato, se le devolverd un mensaje, dependiendo del sistema
elegido para participar, que dird: "Para participar debes enviar TIRO y una coordenada (LETRA
NUMERQ) separados por espacio al 2255 (xEj: TIRO A 10)".

Los resultados de dicho entretenimiento se mostrardn en pantalla en tiempo real, pudiendo el
participante, verificar su performance (ubicacion en el ranking) durante la duracién del juego.

El premio para este juego serd de $ ARG 100. En caso de que no haya ganador, se constituird un
“pozo”. Por cada dia sin ganadores se integrardn al pozo $ ARG 100, los cuales se sumardn al
premio de El Juego de las Coordenadas del dia siguiente y asi sucesivamente.

4-6. Todos los dias durante el programa se desarrollard también un juego denominado “YA" que
consistird en una trivia de preguntas y respuestas de ronda Unica la cual estard vigente durante
las 24 hs del dia. Las preguntas serdn del tipo VERDADERO O FALSO vy su temdtica serd sobre
cultura general. Los participantes podrdn jugar cuantas veces quieran, no habrd limite de rondas
o de preguntas para responder.

Para empezar a participar, el televidente deberd enviar desde su celular un mensaje de texto
con la palabra "Ya” enviarla al nUmero corto 2255. Por cada respuesta correcta sumard 10
puntos y por cada respuesta incorrecta o contestada fuera de tiempo no restard ni sumard
puntos.

Durante las 24 hs del dia y bajo el mismo mecanismo utilizado por el “juego de clasificaciéon”, se
determinard un ranking con los participantes que hayan sumado la mayor cantidad de puntos.
Cada participante podrd mejorar su puntaje del dia jugando nuevamente cuantas veces lo crea
necesario. Solo se le computard en funcién del ranking, la tanda que haya sumado la mayor
cantidad de puntos.

Aquellos participantes que mayor puntaje acumulen durante la emisién del programa o durante
un periodo de juego tendrdn la posibilidad de participar de un juego durante el “aire” del
programa teniendo la posibilidad de ganar dinero en efectivo.
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4-7. También existird un juego de resoluciéon inmediata denominado “Tuti Fruti”. Consistird en
responder una consigna hecha por el conductor del programa con mdultiples opciones de
respuesta vdlida por consigna. La consigna serd diaria y serdn emitidas “al aire” por el conductor
durante el programa teniendo un tiempo limite para las respuestas el cual también serd
comunicado por el conductor al momento de presentar la consigna. Los televidentes tendrdn la
posibilidad de participar mediante el envio de mensajes de texto (SMS) al niUmero corto 2255
enviando la palabra CALL seguido de una de las posibles respuestas a la consigna.

Serdn ganadores del presente juego aquellos participantes que mds respuestas correctas hayan
respondido en el dia o bien dentro de un periodo de juego.

4-8 Existird una seccién llamada “Call TV HOT" en donde cada televidente podrd participar
enviando un SMS (short message system) con la palabra SEXO al 2255. Dicha participacion
consistird en responder la mayor cantidad de preguntas de manera correcta en el menor tiempo
posible. Las preguntas tendrdn TRES (3) opciones de respuesta, a, b o ¢ de las cuales una (1) y
solo una (1) opcidn serd la correcta.

Los participantes tendrdn la posibilidad de jugar ilimitadas rondas por dia, tendiendo asi la
posibilidad de mejorar su puntaje y su tiempo. Se entiende por rondas a cada unidad de juego
gue consta de cien (100) preguntas.

La participacion en dicha seccién estard vinculada al conocimiento de los participantes sobre
temas relacionados con la sexualidad.

Cada participante, por pregunta, tendrd un mdximo de un (1) minuto para responder, tiempo
que luego de alcanzado generard que la respuesta sea considerada incorrecta a todos los
efectos legales (aun cuando el contenido de la respuesta haya sido correcto).

El participante sumard un (1) punto por cada respuesta correcta y no restard puntos por las
respuestas incorrectas.

Se otorgardn premios diarios consistentes en juguetes erdticos hasta un valor méximo de $100
(pesos cien) por cada uno de los productos. Los productos a entregar no serdn siempre los
mismos y podrdn variar dependiendo del stock disponible.

4-9. Los televidentes podrdn enviar mensajes de texto (SMS) al niUmero corto 2255 con la finalidad
de realizar consultas sobre sexualidad y/o relaciones de pareja que los mismos sean publicados
en la pantalla durante la emision del programai.

Para tal fin, enviardn la palabra “SEXO" seguida del mensaje.

También podrdn mandar mensajes con la finalidad de que los mismos sean publicados en la
pantalla durante la emision del programa, fendrdn que enviar un mensaje de texto (SMS) con la
palabra “"CHAT" al nUmero corto 2255.

Todos los mensajes serdn moderados con la mdxima rapidez posible por parte de Endemol
Argentina S.A. y su publicacién estard sujeta a la aprobacién por parte del moderador.

Endemol Argentina S.A. se encuentra exento de cualquier reclamo que pudiera surgir en relacién
a los contenidos enviados en los mensajes, por parte de terceras personas.

No serdn aprobados aquellos mensajes que contengan descdalificaciones personales graves o
insultos, ni aquellos que de alguna manera se considere que infringen la legislacién vigente, la
moral o las buenas costumbres; tampoco serdn aprobados aquellos mensajes que se consideren
publicitarios respecto de cualquier producto o servicio.

Endemol Argentina S.A. no se hace responsable por la aparicién total, parcial, reducida o
inclusive la no aparicién en pantalla o mencién de los mensajes de texto (SMS - short message
system) enviados al nUmero corto 2255. En el caso que el mensaje contenga un nimero de
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teléfono, el mismo sdlo se publicard al aire si coincide con al ANI (nUmero telefénico) que emitiod
el mensaje.

4-10. Los televidentes podrdn enviar mensajes de texto (SMS) [con el comando CLAVE] al niUmero
corto 2255 con la finalidad de obtener un cédigo Unico, el cual les permitird participar de los
distintos juegos publicados en la pdgina Web del Organizador (programa): www.call-tv.com.

A través de estos juegos, acumulardn puntos, los cuales les servirdn a los participantes para
entrar cada dia (a eleccién del participante) en un ranking. A aquel participante que quede en
el primer lugar de cada ranking diario, se lo llamard para participar en alguno de los juegos
durante el programa.

5- Ningun jugador (entiéndase persona y/o numero de teléfono) podrd participar de mds de un
(1) juego televisivo por dia, tanto del juego clasificatorio como de cualquiera de los ofros juegos
existentes o por crearse. En los casos de los juegos que contemplen la posibilidad de mejorar la
perfomance (ubicacién en el ranking) a través de multiples intentos, se considerard a todos los
efectos, la mejor ubicacion en dicho ranking.

Se considerardn ganadores de “La cifra”, “Gol”, "Barrilete Cdsmico”, “El niUmero”, “El juego de
las Coordenadas”, el juego “Ya”, el “Tuti Fruti” y la trivia “Sexo” a los participantes que hayan
jugado durante el horario de promocién del juego.

En ningun caso podrd una misma linea celular, linea fija que participe por SOC, persona que
participe a través de la pagina Web del Organizador (programa) o persona fisica segun D.N.I,
ganar mds de un premio por semana, independientemente del sistema de participacion
elegido para el entretenimiento.

6- La participacion en cualquiera de los sistemas, generard la posibilidad de ser integrante de “EL
CLUB CALL TV", a razdn de un punto por cada mensaje de texto enviado o minuto consumido,
los que serdn canjeables por premios a dar por el Organizador a los cinco (5) mejores clasificados
(entendiéndose aquellos que mensualmente -mes calendario- tengan la mayor cantidad de
puntos acumulados). Al final de cada mes, los puntos perderdn su vigencia y se volverd a
comenzar a contar desde cero. Los premios no serdn canjeables por dinero en efectivo y serdn
los que determine el Organizador para cada mes.

7- A los participantes que accedan al juego mediante el llamado al nUmero *2255 (opc.1) o
mediante un llamado al 0609 111 3690 (en este caso se le computard el lamado al participante
y se le indicard que corte y llame a un nUmero 0800 para comenzar a participar), les serd
ofrecido un menuU de opciones a través del cual podrdn escoger por el juego de la clasificacion,
jugar a “La cifra”, “"Gol”, "“Barrilete Codsmico”, “"El nUmero”, "“El juego de las Coordenadas”, el
juego “Ya", el “Tuti Fruti” y la trivia “Sexo”. El participante que haya escogido una de las opciones
contard, luego de escuchar la/s pregunta/s, de treinta segundos, que comienzan a contar al
momento de terminar de escuchar la/s pregunta/s, para marcar la respuesta que considera
correcta, y el Organizador le contestard si fue correcta la respuesta o si la respuesta es mayor o
menor a la correcta y contard con otros 30 segundos para arriesgar una nueva respuesta. En
caso que el participante haya contestado fuera del tiempo dispuesto para este fin se lo invitard
a participar nuevamente al dia siguiente en el caso de “La cifra”, “Gol"”, “Barrilete Cdsmico”, “El
numero”, "“El juego de las Coordenadas”, el juego “Ya", el “Tuti Fruti” v la trivia “Sexo”, y para el
caso del juego de clasificacion se le otorgardn 2 puntos y jugard por la siguiente pregunta.

8- El costo de las llamadas y mensajes serdn los siguientes:

(i) El costo de cada mensaje de texto enviado al nUmero corto 2255 serd de cincuenta
centavos de peso ($ ARG 0,50) mds impuestos para los clientes de todas las
companias de teléfonos celulares.

(iii) El costo de la participacion a través del asterisco 2255 (opcion 1) serd para los clientes
de Movistar (Compania de Radiocomunicaciones Mobviles S.A. y Telefénica
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Comunicaciones Personales S.A.) y de Personal (Telecom Personal S.A.) de noventa
centavos de peso ($ARG 0,90) mas impuestos por cada minuto y para los clientes de
CTl (Compania de Teléfonos del Interior S.A. y CTl PCS S.A.) de sesenta centavos de
peso ($ARG 0,60) mas impuestos por minuto.

(iii) Por cada comunicacién al 0609 111 3690, Dos pesos ($ ARG 2) mds impuestos por
llamada.

9- Los participantes podrdn efectuar todas las llamadas o envios de mensajes que deseen, para
el Juego de Clasificacion respondiendo una ronda Unica de preguntas en el menor tiempo
posible por SMS al 2255 y lo mismo por *2255 (opc.1) o por el 0609 111 3690 aumentando de esta
manera la posibilidad de mejorar su puntaje sobre su puntaje anterior.

10- La verificacién de los participantes diarios (de acuerdo a la cldusula 3) del juego de
Clasificacién, y de los Juegos Televisivos enumerados en la cldusula 4: “La cifra”, “Gol”, “Barrilete
Cosmico”, “El nUmero”, "El juego de las Coordenadas”, el juego “Ya", el “Tuti Fruti” vy la trivia
“Sexo" , se efectuard por ante escribano publico en las oficinas de Telearte S.A. ubicadas en la
calle Conde 50 de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires.

11- De acuerdo al método de determinacién de los participantes para el programa entre
aqguellos que participaron del juego de Clasificacion (descrito en el punto 3 de las presentes
Bases), el Organizador procederd a establecer, ante la presencia de un escribano publico, una
comunicacion telefénica con los participantes llamando al nUmero telefénico correspondiente
al teléfono celular o fijo para el caso del 06091113690 desde el que se efectud la llamada y/o
mensaje que originara la participacién en el entretenimiento y se procederd a comunicarles que
han sido escogidos como participantes del Programa. También se les informard la hora en la que
se los llamard para salir al “aire” en el programa y jugar en los diferentes Juegos Televisivos por
diferentes premios.

12- De acuerdo al método de determinacion de los participantes de los juegos “La cifra”, “"Gol”,
“Barrilete Césmico”, “"El nUmero”, “El juego de las Coordenadas”, el juego “Ya", el "“Tuti Fruti” vy la
trivia “Sexo"” , (descritos en el punto 4 de las presentes Bases), Endemol y/o Canal 9 procederd a
establecer, ante la presencia de un escribano publico, una comunicacidén telefénica con el
participante llamando al nimero telefénico correspondiente al teléfono celular o fijo para el
caso del 06091113690 desde el que se efectud la llamada y/o mensaje que originara la
participacion en el entretenimiento y se procederd a comunicarle que ha sido escogidos como
participante del entretenimiento asi como el dia y lugar en que deberd contestar la pregunta de
interés general a que se refiere el punto 18 de las presentes Bases.

13- En caso que la comunicacidén no pueda ser establecida, por cualquier razén que ello fuera
incluyendo, sin limitacion, que la linea se encuentre ocupada o que no se responda al llamado,
tanto para el Juego ‘“La cifra”, “Gol”, "Barrilete Cdsmico”, “EI nUmero”, "El juego de las
Coordenadas”, el juego “Ya”, el “Tuti Fruti” y la trivia “Sexo"” , el Organizador procederd a realizar
un nuevo intento de comunicacién. Si al segundo intento la comunicacién no pudiera ser
establecida, el participante quedard eliminado, sin derecho a reclamo alguno.

14- En caso que no pueda establecerse la comunicacion telefénica con el participante
mencionado en el punto anterior se procederd a llamar telefénicamente a la persona escogida
como participante suplente. En este caso, se reiterard el procedimiento estipulado en el punto 13
de las presentes Bases. Este procedimiento se llevard a cabo hasta tanto se obtenga un
participante para el Programa. Este procedimiento serd utilizado también para el caso de los
participantes del juego ‘“La cifra”, “Gol”, "Barrilete Cdsmico”, "El nUmero”, “El juego de las
Coordenadas”, el juego “Ya”, el “Tuti Fruti” y la trivia “Sexo” .

15- Las llamadas telefonicas a que se refieren los puntos 11, 12, 13 y 14 de las presentes Bases
podrdn ser realizadas: a) Para el Juego de Clasificacién entre las 18.31 hs y las 23.30 hs durante
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todos los dias durante la vigencia del entretenimiento exceptuando los fines de semana, y en
caso de existir emision los dias sGbados que se efectuard entre las 11.15 hs. y las 13.00 hs.. b) Para
el juego “La cifra”, “Gol”, “Barriiete Cdsmico”, “El nUmero”, “El juego de las Coordenadas”, el
juego “Ya", el “Tuti Fruti” v la trivia “Sexo"” (de acuerdo a lo estipulado en la cldusula 13 de las
presentes Bases) serdn realizadas durante la emision del programa donde se realizd el juego,
dentro del horario de las 00.00 hs. y las 2.30 hs. del mismo dia que participd el potencial ganador,
exceptuando los dias sébados que se realizardn durante la emision del programa.

16- En caso de resultar ganador de algin juego de programa, el participante ganador serd
informado mediante comunicacién telefénica el dia, la hora y el lugar en el cual deberd
presentarse para recibir el premio obtenido.

Para acceder a los premios, los participantes deberdn cumplir con los siguientes requisitos:

a) Presentarse en el lugar y fecha dispuesta por Canal 9.

b) Presentar copia de su DN,

c) Acreditar que el titular de la linea telefénica desde la cual se participd en el programa, no
adeuda pagos correspondientes a los servicios de Telefonia celular de su Compania de Telefonia
Movil, debiendo haber abonado la factura que contenga tales cargos no mds alld del segundo
vencimiento contenido en la misma, acreditando tal circunstancia dentro de los 30 dias de
producido el segundo vencimiento antes referido, para el caso de clientes de telefonia celular
bajo la modalidad de contrato, es decir con pago de factura a su compania, por los servicios de
Telefonia celular. En caso de no presentarse, o no cumplir el participante, con la presentacion de
la documentacién y/o provisibn de datos referidos en los puntos b) y c) de esta cldusula en
tiempo y forma de acuerdo a la fecha acordada con el participante, caducard su derecho al
reclamo del premio. Tampoco tendrd derecho a reclamar compensacion o indemnizacion
alguna,

d) Ser mayor de 21 anos de edad.

17- Una vez cumplimentados los requisitos arriba indicados, los ganadores se consolidarédn como
acreedores definitivos a los mismos. Los premios diarios obtenidos en “La cifra”, “Gol”, “Barrilete
Cosmico”, “El nUmero”, "El juego de las Coordenadas”, el juego “Ya", el “Tuti Fruti” vy la trivia
“Sexo" y en los Juegos Televisivos (ver descripcion mds adelante) les serdn entregados entonces
por Canal 9 dentro de los ciento ochenta (180) dias corridos a partir de la fecha de vencimiento
y de haberse cumplido todos y cada uno de los requisitos exigidos en la cldusula 16 de las
presentes Bases. La entrega se efectuard en el domicilio, horario y dia en que Canal 9 le indique.
Estos premios serdn entregados por Canal 9. Antes de la entrega del premio, el participante
ganador deberd contestar correctamente una pregunta de cultura general. En caso de
responderla correctamente, se hard acreedor del premio. Pero en caso de responder en forma
incorrecta, perderd su derecho al mismo. No podrd reclamar compensacion ni indemnizacion
alguna.

18- Todos los costos que se deriven de la obtencidon de los premios, asi como todo tributo que
deba actualmente abonarse o se imponga en el futuro sobre los bienes y servicios ofrecidos
como premios en el presente entretenimiento, como asi también los gastos en que incurran los
Participantes como consecuencia de la obtencion y entrega de los mismos incluyendo, sin
limitacion, aqguellos gastos de traslado y estadia en que se incurra para procurar la entrega de
los premios y aquellos que emanen de la asistencia del participante al acto de contestacion de
la pregunta de interés general, se encontrardn a su exclusivo cargo.

19- Asimismo, a través del nimero telefonico (011) 5238-5842, se podrd participar del presente
programa en forma gratuita, bajo la modalidad “Sin obligacion de Compra”. Bajo esta
modalidad los participantes podrdn participar del Juego de Clasificacion y de los juegos de “La
Cifra”, el “3 Al Hilo", “El NUmero"”, "Barrilete Cosmico”, "Juego de las Coordenadas”, “El Juego
YA" o el "Juego Tuti Fruti”. Para el juego de Clasificacion el participante podrd solo responder
una sola tanda 50 (cincuenta) preguntas por dia y realizar un solo llamado diario para los Juegos
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de "La cifra”, “"Gol”, "Barrilete Cdsmico”, “El nUmero”, “El juego de las Coordenadas”, el juego
“Ya", el “Tuti Fruti” y la trivia “Sexo”.

20- El llamado telefénico realizado al nimero *2255 (opc.1) o el envio del mensaje de texto al
nuUmero corto 2255 correspondiente al teléfono celular desde el que se haya efectuado la
llamada y/o el envio del mensaje de texto o el llamado al nimero 0609 111 3690 desde los
teléfonos habilitados para realizar este tipo de llamados que dieran lugar a la participacién en el
Programa, asi como el llamado que se efectie al nUmero indicado que accedieran al Programa
a través del nUmero gratuito resultard plenamente vdlido, sin que pueda ser opuesta a Endemol
y/o Canal 9 la pérdida, hurto, robo, extravio o averia de los correspondientes equipos telefénicos.

21- Endemol se responsabiliza por la recepcion, procesamiento y entrega de los mensajes a las
Companias de Telefonia Celular Mévil,

21 bis- Asimismo, Endemol no se responsabiliza por la demora en el envio y recepcién de
mensajes de texto surgidos del servicio prestado por las Companias de Telefonia Celular
intervinientes en este entretenimiento. En este caso los usuarios deberdn reclamar a la Compania
de Telefonia Celular correspondiente.

22-1- Endemol y/o Canal 9 se reservan el derecho de cortar el lamado de un participante en
cualguier momento, a su simple criterio. Especialmente podrdn hacerlo en aquellos casos en que
el participante estuviera “al aire” durante el programa vy su participacién diere lugar a faltas
confra la moral y buenas costumbres.

Atento que la intervencion de los participantes se realizard “en vivo”, por un canal de televisién
abierta, los participantes asumen plena responsabilidad por sus dichos durante la fimacion vy
transmision del Programa, liberando de responsabilidad a Endemol y/o Canal 9 por cualquier
reclamo de terceras personas con motivo de mi desempeno durante la fimacién y/o tfransmision
del programa. El participante no tendrd derecho a reclamo alguno.

Asimismo, Endemol y/o Canal 9 no se hacen responsables por la aparicion total, parcial,
reducida o inclusive la no aparicién en pantalla o mencién de los mensajes de texto (SMS)
enviados al numero corto 2255. En el caso que el mensaje contenga un nUmero de teléfono, el
mismo sdlo se publicard al aire si coincide con al ANI (nUmero telefénico) que emitié el mensaje.

22-2- Los televidentes podrdn enviar mensajes de texto (SMS) al numero corto 2255 con la
finalidad de que los mismos sean publicados en la pantalla durante la emisidén del programa.
Para tal fin, podrdn enviar la palabra CALL y/o CHAT (vdlido tanto en mayusculas como en
minUsculas) seguida de un espacio y el mensaje que se desee enviar.

Todos los mensajes serdn moderados con la mdaxima rapidez posible por parte de Endemol
Argentina S.A. y su publicacién estard sujeta a la aprobacion por parte del moderador.

Endemol Argentina S.A se encuentra exento de cualquier reclamo que pudiera surgir en relacion
a los contenidos enviados en los mensajes, por parte de terceras personas.

No serdn aprobados aquellos mensajes que contengan descalificaciones personales graves o
insultos, ni aquellos que de alguna manera se considere que infringen la legislacién vigente, la
moral o las buenas costumbres; tampoco serdin aprobados aquellos mensajes que se consideren
publicitarios respecto de cualquier producto o servicio.

Endemol Argentina S.A no se hace responsable por la aparicidon total, parcial, reducida o
inclusive la no apariciéon en pantalla o mencidén de los mensajes de texto (SMS) enviados al
nUmero corto 2255. En el caso que el mensaje contenga un nUmero de teléfono, el mismo sélo
se publicard al aire si coincide con al ANI (nUmero telefénico) que emitid el mensaje.
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23- La probabilidad de ser el ganador en alguno de los diferentes juegos, depende del saber y la
rapidez de los participantes y de la cantidad que participen en el entretenimiento.

24- El entretenimiento serd difundido a través de:

24-1- TELEARTE S.A. (Canal 9), canal emisor del Programa “CALL TV". La visualizacién del mismo

estd sujeta a la programacién de cada operador de cable. No haciéndose responsable el

organizador por tal situacién.
a) CALL TV serd emitido de Lunes a Viernes al término de la Programacion de Canal 9 y
tendrd una duracion de una hora. En el programa el conductor, como asi también las
placas de videograph difundirdn los nUmeros mediante el cual los participantes pueden
participar del juego de Clasificaciéon y del Juego La Cifra, también se visualizardn los
legales que deben aparecer en todo entretenimiento difundido por medio masivo, como
el costo del minuto, del llamado al 06091113690 y del mensaje de texto para poder
participar, donde encontrar las bases del programa, territorio vdlido para participar, sin
obligacién de compra, etc., todo de acuerdo a la legislacién vigente.
b) Todos los dias de acuerdo a la disposicion de Canal 9 se emitirdn Promociones
fomentando ver el programa y de participar del juego de Clasificacién visualizdndose lo
mismo gue se menciona en el punto a) de la presente cldusula.

24-2- Telefonia Celular:
Las Companias de Telefonia Celular, podrdn difundir el entretenimiento mediante sus
medios tradicionales de comunicacion y enviando mensajes de texto a todos sus clientes
que posean teléfonos con el servicio de mensajes de texto habilitado durante la vigencia
del enfretenimiento.

25- Dada la modalidad del presente enfretenimiento, no existe posibilidad de que queden, a la
fecha de su finalizacién, premios no adjudicados.

26- Los Participantes autorizan a Endemol y/o Canal 9 a utilizar los datos obtenidos a través del
desarrollo del presente programa y/o juego clasificatorio para la creacidon de un ranking que
determinard la participaciéon de los mismos en los Juegos Televisivos, sin derecho a indemnizacion
o compensaciéon alguna. Asimismo, autorizan a Endemol y/o Canal 9 a que se le tomen
fotografias, se hagan fimaciones y se grabe su voz.

27- La participaciéon en el presente programa y/o juego clasificatorio importard la expresa
autorizacion para la difusidn pUblica, transmisién, retransmisiéon, reproduccidén o publicacién de
las filmaciones, fotografias, imdgenes o grabaciones de su imagen y/o su voz, en todos vy
cualquier medio de comunicacién (visual, audio u otra incluyendo presentaciones por televisién
por aire, antena, cable, satélite, radio, Internet, etc.) con cualquier finalidad durante el plazo de
vigencia del programa y hasta tres (3) anos después de su finalizacién, sin que el participante
tenga derecho al reclamo de indemnizacion o compensacion alguna.

Los participantes garantizan que no existen terceros que tengan derechos de exclusividad sobre
la exhibicion, publicacion, difusion, reproduccidén y/o la puesta en el comercio de su imagen, voz
y/o datos personales. En caso conftrario, se comprometen a mantener indemne a Endemol y/o
Canal 9 respecto de cualquier reclamo que por este motivo pudieran formular terceras personas.

Los participantes reconocen que la participacion en el Programa no les causa ningun perjuicio
patrimonial, por tanto, renuncian a cualquier reclamo que puedan efectuar por la disminucion
de sus ingresos (ya sea por la participacidon en el Programa o por la cesién de derechos antes
referida).

28- La participacién en el presente entretenimiento implica el pleno conocimiento y conformidad
con el contenido de las cldusulas que integran las presentes Bases.
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29-Las respuestas de las preguntas de cada nivel fueron realizadas segun fuentes fidedignas y
ante cualqguier reclamo el participante podrd enviar un mail a calltv@endemolargentina.com.ar.

30-No podrdn participar del presente entretenimiento los empleados del Organizador, ni de las
empresas relacionadas con el entretenimiento, ni de las empresas CTl Compania de Teléfonos
del Interior S.A., CTI PCS S.A., Telecom Personal S.A., Compania de Radiocomunicaciones Moviles
S.A. y Telefénica Comunicaciones Personales S.A., ni sus parientes por consanguinidad o afinidad
hasta el segundo grado inclusive.

31- En ningUn caso CTl Compania de Teléfonos del Interior S.A., CTlI PCS S.A., Telecom Personal
S.A., Compania de Radiocomunicaciones Moviles S.A. y/o Telefénica Comunicaciones
Personales S.A. serdn responsables de las presentes bases y condiciones.

32- Las presentes Bases podrdn ser consultadas en www.infobae.com, en las oficinas de Endemol
en la calle Ravignani 1470, de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires, entre las 11 y las 17 hs de
lunes a viernes, en las oficinas de Canal 9, en la calle Conde 50 de la Ciudad Auténoma de
Buenos Aires y en la siguiente pdgina Web: www.bippie.com.




