
 

 
NNOO  HHAAYY  22  SSIINN  33  

RRIICCOOSS  &&  MMOOCCOOSSOOSS  EENN  TTUU  CCEELLUULLAARR  
JJUUEEGGOO  IINNTTEERRAACCTTIIVVOO  DDEELL  PPRROOGGRRAAMMAA  RRIICCOOSS  &&  MMOOCCOOSSOOSS  PPAARRAA  LLOOSS  UUSSUUAARRIIOOSS  DDEE  CCEELLUULLAARREESS  

  
 
11..  IINNTTRROODDUUCCCCIIOONN  GGEENNEERRAALL  
 
El entretenimiento consiste en responder distintas preguntas, semana a semana, ligadas al contenido del sketch 
Ricos y Mocosos, buscando, a lo largo de cada semana, obtener la mayor cantidad de puntos.  
 
Los participantes deberán responder 10 preguntas para finalizar una ronda de juego. Cada una de las preguntas 
serán afirmaciones que los participantes deberán responder seleccionando la opción TODO BIEN (Verdadero) o 
PATETICO (Falso). Por cada respuesta correcta sumarán 10 puntos y por cada respuesta incorrecta no sumaran ni 
restaran puntos. 
 
Para responder cada pregunta los usuarios contarán con 60 segundos. Al final de la semana el PARTICIPANTE que 
haya logrado el mayor puntaje será el ganador del premio semanal. Cada participante contará con la posibilidad de 
jugar un total máximo de 5 rondas semanales. Cada una de las rondas servirá para mejorar su puntaje, no siendo 
estos acumulativos. 
 
 
22..  DDEESSAARRRROOLLLLOO  DDEELL  JJUUEEGGOO  
  

     PPaassoo 11  –– CCOOMMIIEENNZZOO  
 
Para poder participar del juego el participante deberá enviar un mensaje de texto con la palabra “TIPO” al número 
corto 2255 o llamar al número *2255. El juego podrá ser jugado en cualquier momento del día, los siete días de la 
semana. 
 

       PPaassoo 22  –– BBIIEENNVVEENNIIDDAA
 
El participante que por primera vez participe recibirá un mensaje de texto por única vez que dice: ““TTooddoo bbiieenn??
BBiieennvveenniiddoo aa RRiiccooss  yy MMooccoossooss BBaasseess yy CCoonnddiicciioonneess wwwwww.bbyy ccyyccllee.ccoomm.. CCoosstoo ddeell mmeennssaa ee $$00,,5500 ++iimmpp””. Luego 
recibirá un nuevo mensaje diciéndole RReessppoonnddee eennvviiaannddoo RRMM TTOODDOO BB EENN oo  RRMM PPAATTEETTIICCOO aall  22225555 yy ssuummaa  ppuunn ooss
PPaa aa eemmppeezzaa   yyaa mmaannddaa RRMM JJUUGGAARR aall 22225555””. 
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     PPaassoo 33  –– PPRREEGGUUNNTTAASS  
 
Una vez dentro del juego la mecánica se desarrolla de la siguiente manera.  
 
Por ejemplo, 
 
El participante envía: TTIIPPOO  al número corto 2255 
 
Responde la aplicación: 

  
TTooddoo  bbiieenn??  BBiieennvveenniiddoo  aa  RRiiccooss  yy  MMooccoossooss!!  BBaasseess  yy  CCoonnddiicciioonneess::  
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wwwwww..bbyy--ccyyccllee..ccoomm..  CCoossttoo  ddeell  mmeennssaajjee  $$00,,5500  ++iimmpp  
 
Responde la aplicación: 

  
RReessppoonnddee  eennvviiaannddoo  RRMM  TTOODDOO  BBIIEENN  oo  RRMM  PPAATTEETTIICCOO  aall  22225555  yy  
ssuummaa  ppuunnttooss..  PPaarraa  eemmppeezzaarr  yyaa  mmaannddaa  RRMM  JJUUGGAARR  aall  22225555  

 
El participante envía: 

  
RRMM  JJUUGGAARR  

 
Responde la aplicación: 

  
CCoommeennzzaammooss::  FFeelliicciittaass  eessttáá  eennaammoorraaddaa  ddeell  pprrooffeessoorr  AA  SSeeccaass??  
EEnnvviiaa  RRMM  TT  oo  RRMM  PP  aall  22225555    

 
El participante envía: 

  
RRMM  TT  

 
El participante envía: 

  
CCoorrrreeccttaa!!  EEll  ppeerrssoonnaajjee  ddee  FFrreeddddyy  VViillllaarrrreeaall  ssee  llllaammaa  AAllvvaarriittoo??  EEnnvvííaa  
RRMM  TT  oo  RRMM  PP  

 
El participante envía: 

  
RRMM  PP  

 
El participante continúa jugando hasta finalizar su ronda de 10 preguntas. 
 
 

         

  

PPaassoo 44  –– FFIINNAALL  DDEE  LLAA RROONNDDAA
 
Cuando finalice la 10ma pregunta, se le informará sobre el puntaje que ha acumulado, y se lo invitará en caso que 
sea posible) a jugar una nueva ronda. 
 
Responde la aplicación: CCoorrrreeccttaa!!  TTeenneess  xxxxxx  ppttss..  PPaarraa  mmeejjoorraarr  ttuu  ppuunnttaajjee  eennvviiaa  TTIIPPOO  aall  

22225555..  

Una vez que cumplieron con las 5 rondas de 10 preguntas recibirán el siguiente mensaje: 
   
Responde la aplicación: CCoorrrreeccttaa!!  TTeennééss  xxxxxx  ppttss..  EEssttaa  sseemmaannaa  nnoo  ttee  qquueeddaann  rroonnddaass,,  vvoollvvee  

aa  iinntteennttaarr  llaa  pprrooxxiimmaa  
 
Asimismo deberán existir en la aplicación los comandos: 
 

• AM FIN: para finalizar un juego antes de la decima pregunta.  
• AM BASES: para conocer las Bases y Condiciones (www.by-cycle.com.ar) 
 
 

       PPaassoo 55  –– SSTTAATTUUSS
 
En cualquier momento, el participante podrá conocer su puntaje, enviando RM STATUS: 
   
 
El participante envía: 

  
RRMM  SSTTAATTUUSS  

 
Si tiene una ronda finalizada y aun tiene ronda pendiente : 
  
Responde la aplicación: TTiippoo  nnaaddaa,,  ttuu  mmeejjoorr  ppuunnttaajjee  eess  xxxxxx  ppuunnttooss..  PPaarraa  mmeejjoorraarr  ttuu  

ppuunnttaajjee  eennvviiaa  TTIIPPOO  aall  22225555  
 
Si finalizo todas las rondas: 
  
Responde la aplicación: TTiippoo  nnaaddaa,,  ttuu  mmeejjoorr  ppuunnttaajjee  eess  xxxxxx  ppuunnttooss..  NNoo  tteenneess  mmaass  rroonnddaass  

ppeennddiieenntteess  ppeerroo  ppooddeess  jjuuggaarr  llaa  sseemmaannaa  pprrooxxiimmaa!!  
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33..  GGAANNAADDOORREESS  yy  PPRREEMMIIOOSS  
 
Cada participante podrá responder hasta 5 rondas de 10 preguntas cada una. En cada ronda podrá llegar a un 
máximo de 100 puntos, ya que con cada respuesta correcta sumará 10 puntos. Al final de la semana, se computará 
su mejor ronda.  
 
Será el ganador de la semana quien haya acumulado la mayor cantidad de puntos. En caso de empate el criterio a 
utilizar será la anterioridad de respuesta.  
 
Los premios serán:  
 
Premios Semanales: 
1er premio: Una (1) participación como “extra” en el programa de televisión No hay 2 sin 3. 
2do premio: Un (1) equipo reproductor de MP3 

 
Será el ganador mensual aquel que a lo largo de todo el mes haya acumulado mejor puntaje. 
 
Premio Mensual: Una (1) cámara digital. 
 
 
44..  PPAARRTTIICCIIPPAACCIIOONN  PPOORR  **22225555  
  
Dentro del *2255, los usuarios encontrarán la opción de participar del juego RICOS Y MOCOSOS EN TU CELULAR. 
Una vez marcada la opción RICOS Y MOCOSOS EN TU CELULAR el participante comenzará a interactuar con el 
entretenimiento bajo la misma modalidad adoptada para SMS 
  
  
55..  PPRREECCIIOOSS  SSMMSS  22225555,,  **22225555  
 
La participación podrá realizarse por las 2 vías aptas de comunicación y los precios se detallan a continuación: 
 

SSMMSS  22225555::  $ 0,50 + imp. / mensaje.    
  **  22225555::  $ 0,90 + imp. / minuto de aire.  

 
 
66..  CCOOMMPPAAÑÑÌÌAASS  CCEELLUULLAARREESS  IINNTTEERRVVIINNIIEENNTTEESS  
 
El desarrollo para SMS y * está pensado para ser ejecutado sobre la base de usuarios de CTI Móvil, Movistar y 
Telecom Personal. 
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