
 

    

 
 

SSEENNTTII  LLAASS  PPUULLSSAACCIIOONNEESS  EENN  TTUU  CCEELLUULLAARR  --  22000055  
JJUUEEGGOO  IINNTTEERRAACCTTIIVVOO  CCOONN  EELL  PPRROOGGRRAAMMAA  PPUULLSSAACCIIOONNEESS  PPAARRAA  LLOOSS  UUSSUUAARRIIOOSS  DDEE  CCEELLUULLAARREESS 

  
11..  IINNTTRROODDUUCCCCIIOONN  
 
El juego PULSACIONES EN TU CELULAR consiste en responder a preguntas de distintas temas/categorías a lo 
largo de la semana buscando reflejar su conocimiento a través de la efectividad en sus respuestas y así 
convertirse en un experto asesor de los participantes que están en TV.  
 
Dentro del juego existirán 6 temas/categorías distintos (Arte y Espectáculos; Ciencias Sociales; Deportes; 
Cultura General; Ciencias Naturales, y Lengua y Literatura) de preguntas las cuales el participante podrá 
seleccionar para participar. Podrá hacerlo en un único tema o en todos.  
 
Cada una de estos temas/categorías dará la posibilidad de responder 5 preguntas, las cuales deberán ser 
respondidas en su totalidad, sea correcta o incorrectamente pero en su totalidad, para poder participar del 
ranking. 
 
Cada pregunta de la ronda de 5 estará ligada a un valor porcentual (20% c/u) sumando entre todas ellas un 
100%. Ese porcentaje obtenido al final de la ronda reflejará el conocimiento que el participante tiene sobre ese 
tema en particular por el que estuvo participando. Cada pregunta que sea correctamente respondida 
representará un 20% de efectividad en sus respuestas mientras que las respondidas en forma incorrecta no 
representarán valor alguno. Por ejemplo si el participante responde 3 preguntas correctamente y 2 en forma 
incorrecta, sobre la ronda de 5 preguntas habrá obtenido un total de 60% de efectividad en sus respuestas. Por 
cada pregunta el participante tendrá 60 segundos para responder, en el caso de superar ese tiempo se dará 
como incorrecta y pasará a la siguiente pregunta. 
 
Semanalmente el participante tendrá la posibilidad de participar por cada tema/categoría un total de 3 rondas 
de 5 preguntas c/u con el fin de mejorar su efectividad y su tiempo, una vez que haya realizado las 3 rondas de 
5 preguntas de un mismo tema no podrá seguir participando por ese tema durante esa semana pero si por 
otros de los temas/categorías.  
 
El participante podrá optar por participar por uno o todos los temas/categorías pero nunca podrá responder por 
cada tema/categoría más de un total de 15 preguntas (3 rondas de 5 preguntas c/u). 
 
El objetivo del juego es demostrar cuanto sabe realmente cada uno del tema seleccionado ya que los 
ganadores semanales de cada tema/categoría tendrán la posibilidad de ser los asesores de los participantes que 
estén jugando en el programa de TV.  
 
Semanalmente existirán 6 rankings (1 por tema) en los cuales se unificarán los datos de las participaciones en 
cada tema por ambos sistemas - SMS e IVR -.  
 
Semanalmente todos los usuarios que participen desde el celular encontrarán nuevas preguntas. Se deberá 
contar semanalmente con 15 preguntas para cada tema, lo que hace un total de 90 preguntas. 
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22..  DDEESSAARRRROOLLLLOO  DDEELL  JJUUEEGGOO  
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PPaassoo 11  ––  PPRROOMMOOCCIIÓÓNN  DDEELL JJUUEEGGOO  
 
En el programa televisivo Pulsaciones se invitará a los televidentes a participar en el juego Pulsaciones. Por 
ejemplo, ““QQuuee eess ggaannaarr $$xxxxxx yy ccoonnvvee iirrssee eenn uunn aasseessoo  ddee llooss ppaa ttiicciippaann eess qquuee eess éénn eenn  TTVV?? eennvvííaa llaa ppaallaabb aa
““TTEEMMAA”” aall nnúúmmee oo 22225555 aahhoo aa ””.  
 
A través de una página Web www.bippie.com los televidentes podrán encontrar toda la información del juego. 
En toda la promoción que se realice del juego deberá hacer referencia a esta página Web. 

   

 
 

PPaassoo 22  ––  CCOOMMIIEENNZZOO  
 
Para poder participar del juego el televidente deberá enviar un mensaje de texto con la palabra “TEMA” al 
número corto 2255 designado para este fin. El juego podrá ser jugado en cualquier momento del día, los siete 
días de la semana. 
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PPaassoo 33  ––  BBIIEENNVVEENNIIDDAA
 
El participante que por primera vez participe recibirá un mensaje de texto que dice: ““BBiieennvveenniiddoo aa PPuullssaacciioonneess
eenn uu cceelluullaa .. EElleeggii uu eemmaa rreessppoonnddee yy ggaannaa BBaassee wwwwww..bbiippppiiee.ccoomm  .. CCooss oo:: 00 5500++iimmpp//mmssjj””  ..Luego recibirá 
otro mensaje con el listado de temas/categorías. 

   

 

PPaassoo 44  ––  SSEELLEECCCCIIÓÓNN  ddee  TTEEMMAA  
 
Por ejemplo, 
 
El participante envía: ““TTEEMMAA””  al 2255 
 
Responde la aplicación: 

  
BBiieennvveenniiddoo  aa  PPuullssaacciioonneess  eenn  ttuu  cceelluullaarr..  EElleeggii  ttuu  tteemmaa,,  rreessppoonnddee  yy  
ggaannaa!!  BBaassee::  www.bippie.com  ..  CCoossttoo::  00..5500++iimmpp//mmssjj  

 
Responde la aplicación: 

  
EE::  AArrttee  yy  EEssppeeccttaaccuullooss,,  SS::  CCiieenncciiaass  SSoocciiaalleess,,  GG::  CCuullttuurraa  GGeenneerraall,,  DD::  
DDeeppoorrtteess,,  NN::  CCiieenncciiaass  NNaattuurraalleess,,  LL::  LLeenngguuaa  yy  LLiitteerraattuurraa..  EEnnvviiaa  PPLLSS  
yy  llaa  lleettrraa  ddeell  tteemmaa  eelleeggiiddoo  aall  22225555  

 
El participante envía: 

  
PPLLSS  DD  

 
Responde la aplicación: 

  
EEmmppeezzaammooss::  QQuuéé  eeqquuiippoo  ttiieennee  mmááss  ccooppaass  ggaannaaddaass??  11--BBooccaa  22--
RRiivveerr  33--IInnddeeppeennddiieennttee..  EEnnvviiaa  PPLLSS  yy  llaa  ooppcciioonn  22225555  

 
El participante envía: 

  
PPLLSS  11  

 
Responde la aplicación: 

  
CCoorrrreeccttaa..  PPaassaammooss  aa  llaa  22ddaa..  PPrreegguunnttaa..  QQuuiieenn  oobbttuuvvoo  mmaayyoorr  
ccaannttiiddaadd  ddee  ccaammppeeoonnaattooss  eenn  FF11??  11--FFaannggggiioo  22--SSeennaa  33--
SScchhuummmmaacchheerr..  EEnnvviiaa  PPLLSS  yy  llaa  ooppcciioonn  aall  22225555  

 
Continua jugando … 

  
  

 

          PPaassoo 55  ––  FFIINNAALL  DDEE RROONNDDAA ––  NNuueevvaa RRoonnddaa oo  NNuueevvoo TTeemmaa
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Una vez respondidas las 5 preguntas el participante recibirá la información de su resultado.  
 
Una vez aquí tendrá la posibilidad de participar en otra ronda del mismo tema (hasta 3 rondas por semana) o 
de otro tema, con un máximo semanal de 6 temas/categorías y 3 ronda de 5 preguntas por tema.  
 
Para volver a participar el usuario deberá enviar la palabra “TEMA” y recibirá el menú con los temas sobre los 
cuales aún tenga posiblidades de responder (aquellos sobre los que no haya respondido las 3 posibles rondas). 
 
Por ejemplo, 
 
Responde la aplicación: CCoorrrreeccttaa..  RReessuullttaaddoo::  8800%%..  VVoollvvee  aa  jjuuggaarr  yy  mmeejjoorraa  ttuu  ppuunnttaajjee!!  

EEnnvviiaa  TTEEMMAA  aall  22225555..  
   
Si el participante envía: TTEEMMAA  
 
Responde la aplicación: 

  
EE::  AArrttee  yy  EEssppeeccttaaccuullooss,,  SS::  CCiieenncciiaass  SSoocciiaalleess,,  GG::  CCuullttuurraa  GGeenneerraall,,  DD::  
DDeeppoorrtteess,,  NN::  CCiieenncciiaass  NNaattuurraalleess,,  LL::  LLeenngguuaa  yy  LLiitteerraattuurraa..  EEnnvviiaa  llaa  
lleettrraa  ddeell  tteemmaa  eelleeggiiddoo  aall  22225555  

 
Continua jugando … 

  
  

 
 

    

 
 

PPaassoo 66  ––  TTEEMMAASS//CCAATTEEGGOORRÍÍAASS yy  PPRREEGGUUNNTTAASS  
 
Se contará con un total de 6 temas/categorías. Sobre cada tema existirán un total de 15 preguntas semanales, 
que estarán divididas por rondas de jugadas y cada ronda de jugada será de 5 preguntas. Cada una de las 
preguntas se renovará periódicamente y contará con 3 opciones de respuestas de las cuales 1 y sólo 1 será la 
correcta. 

         

 

PPaassoo 77  ––  CCAALLCCUULLOO DDEE PPUUNNTTOOSS  yy  SSIISSTTEEMMAA DDEE  PPRREEMMIIOOSS
 
Los ganadores estarán determinados al final de cada semana de juego y estará dado por el participante que 
cumpla con las siguientes reglas: 
 
 A – Mayor porcentaje de efectividad en las respuestas 
 B – El que haya logrado antes el mejor resultado (anterioridad) 
 
En todos los casos se computará de un mismo ANI solo su mejor jugada, por lo tanto, un mismo ANI no podrá 
estar en un mismo ranking, de un mismo tema, mas de una vez. 
 
Los premios consistirán en: 

- Doscientos pesos ($ARG 250) para cada una de las personas que quede rankeada en el primer 
lugar de cada tema/categoría . 

  

     PPaassoo 88  ––  GGAANNAADDOORR
 
El jugador que haya obtenido la mayor efectividad por tema y por ronda a lo largo de la semana será el 
ganador de esa semana de ese tema/categoría.  
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Si un participante opta por jugar las 3 rondas de un mismo tema deberá contabilizarse un único resultado 
semanal y será el mejor resultado que surja entre las 3 rondas.  
 
 
33..  MMEECCAANNIICCAA  PPAARRAA  PPAARRTTIICCIIPPAARR  AA  TTRRAAVVEESS  DDEE  UUNN  NNUUMMEERROO  **22225555  
 
El mismo juego planteado para SMS (mensajes de texto) será adaptado para la participación de los televidentes 
a través del *2255 (opción a definir). 
 
 
44..  CCOOMMPPAAÑÑÌÌAASS  CCEELLUULLAARREESS  IINNTTEERRVVIINNIIEENNTTEESS  
 
El desarrollo está pensado para ser ejecutado sobre la base de usuarios de las cuatro compañías Celulares CTI 
Móvil, Movistar, y Personal. 
 
 
55..  PPAARRTTIICCIIPPAACCIIÓÓNN  GGRRAATTUUIITTAA  ((LLEEAALLTTAADD  CCOOMMEERRCCIIAALL))  
Las personas que no cuenten con teléfonos celulares podrán participar a través de una línea fija: de a una 
llamada, por semana, por línea, llamando al (numero de teléfono a definir), como una línea normal mediante la 
cual uno puede llamar, logrando la aplicación captar el teléfono residencial del participante. 
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