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TRIVIA PARA GENIOS
Aplicacién Interactiva Para Usuarios De Celulares

I. TRIVIA PARA GENIOS

Se presentard una trivia de preguntas y respuestas con formatos similares a los que se presentan en las
revistas de juegos: se presentard una definicién con 3 opciones, de las cuales el participante debera enviar
cudl es la correcta, siendo las otras dos incorrectas.

Cada semana, un mismo ANI podra responder hasta tres rondas de 10 preguntas. Aquel participante que
responda la mayor cantidad de preguntas en el menor tiempo posible sera el ganador semanal.

a. DESARROLLO DEL JUEGO
Aclaracion: Todos los mensajes que se verdn a continuacion son solo un ejemplo; los mismos seran
reemplazados y podran ser gestionados de distinta manera de acuerdo a la aplicacién.

= Paso 1 - COMIENZO

Para poder participar del juego el participante debera enviar un mensaje de texto que diga “GENIO” al
namero corto 2255. El juego podra ser jugado las 24 horas, los 7 dias de la semana.

= Paso 2 - BIENVENIDA

El participante que por primera vez participe recibira un mensaje de texto que dice: “L/ego la trivia para
genios! Responde enviando ED + el nro de opcion al 2255. Costo: 0,50+imp/msj.
Bases:www.bippie.com”. Luego recibird un nuevo mensaje con la primera pregunta para empezar a jugar.

=  Paso 3 - PREGUNTAS

Una vez dentro del juego la mecéanica se desarrolla de la siguiente manera:

El participante envia: “GENIQO” al nUmero corto 2255

Responde la aplicacion: Llego la trivia para genios! Responde enviando ED + el nro de
opcion al 2255. Costo: 0,50+imp/msj. Bases:www.bippie.com

Responde la aplicacion: Mamifero plantigrado: 1-Perro 2-Oso 3-Elefante. Envia ED y la
opcion
El participante envia: ED 2
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Responde la aplicacion: Correcta! Madera resinosa que sirve para alumbrar: 1-Ova 2-Ale 3-
Tea. Envia ED y la opcion

El participante envia: ED 1
Responde la aplicacion: Incorrecta. Superior de un convento: 1-Zar 2-Caudillo 3-Abad.

Envia ED y la opcion

El participante continda jugando hasta finalizar la ronda de 10 preguntas.

b. FIN DE LA RONDA

Una vez que responda las 10 preguntas de una ronda, la aplicacién lo invitard a jugar nuevamente (si
pudiera).

Por efemplo, (Viene de un juego anterior)
El participante envia: ED 3

Responde la aplicacion: Incorrecta! Sumaste xxxpts en la ronda. Para volver a jugar envia
GENIO al 2255

c. OTROS COMANDOS
Ademas de los descriptos, la aplicacion debera contar con los siguientes comandos:
e ED FIN: en el caso que el participante desee terminar una ronda antes de llegar a la 10ma pregunta
e ED BASES: para conocer las Bases y Condiciones del entretenimiento
e ED STATUS: le informara su mejor ronda de la semana
d. CALCULO DE PUNTAJES y GANADORES
Por cada respuesta correcta, se otorgaran 10 puntos, por cada respuesta incorrecta o contestada fuera de
tiempo no se sumaran ni restaran puntos. En total, un mismo participante podrda sumar un maximo de 100
puntos en una semana, y 400 puntos a lo largo del mes.
Semanalmente, se determinara un ranking con las mejores posiciones, de acuerdo a los siguientes criterios:
A) Mayor puntaje obtenido a lo largo de la mejor ronda
B) Menor tiempo utilizado en responder la totalidad de preguntas de la ronda
C) El que haya logrado antes los puntajes Ay B
COSTO DE PARTICIPACION

El costo de participacion a través del envio de mensajes de texto al nimero corto 2255 es de $0,50 mas
impuestos por mensaje enviado.

COMPANIAS CELULARES INTERVINIENTES

El desarrollo esta pensado para ser ejecutado sobre la base de usuarios de las tres compaiiias Celulares CTI
Movil, Telefénica Movistar (ex-Movicom Bellsouth y ex-Telefénica Unifén) y Personal.
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