
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

LLAASS  1100  DDEE  UUNNAA  
JJUUEEGGOO  IINNTTEERRAACCTTIIVVOO  DDEELL  PPRROOGGRRAAMMAA  FFLLOORRIICCIIEENNTTAA  PPAARRAA  LLOOSS  UUSSUUAARRIIOOSS  DDEE  CCEELLUULLAARREESS  

  
  
11..  IINNTTRROODDUUCCCCIIOONN  GGEENNEERRAALL  
 
El juego desarrollado esta ligado al conocimiento de los televidentes sobre los tres personajes principales de la 
telenovela FLORICIENTA: Floricienta, Máximo y Franco. El entretenimiento planteará a los participantes, 
preguntas relacionadas con estos tres personajes, tanto respecto de la caracterización del personaje, como de 
lo acontecido en la telenovela. 
 
Cada participante para completar una ronda de juego deberá responder 10 preguntas con 3 opciones de 
respuesta, sobre uno de los tres personajes a su elección. Tendrá la posibilidad de jugar una ronda semanal, 
por cada uno de los personajes. 
 
El participante contará con 60 segundos para responder cada pregunta, luego de lo cual la respuesta será 
considerada como incorrecta. E 
 
Para comenzar, cada participante deberá enviar un SMS con la palabra FLOR y continuará respondiendo a los 
SMS que vaya recibiendo. 
 
Dentro del * también los usuarios podrán interactuar con distinto contenido. 
  
  
22..  DDEESSAARRRROOLLLLOO  DDEELL  JJUUEEGGOO  
  

   

 

PPaassoo 11  ––  CCOOMMIIEENNZZOO  
 
Para poder participar del juego el participante deberá enviar un mensaje de texto con la palabra “FLOR” al 
número corto 7857 o llamando al número *7857. El juego podrá ser jugado en cualquier momento del día, los 
siete días de la semana. 

        PPaassoo 22  ––  DDEESSAARRRROOLLLLOO DDEELL JJUUEEGGOO
 
El participante que por primera vez participe recibirá un mensaje de texto por única vez que dice: 
““BBiieennvveenniiddoo EElleeggii tuu ppeerrssoonnaajjee,, yy rreessppoonnddee llaass  1100 ddee uunnaa CCooss oo ddee ppaa iicciippaacciioonn:: $$00,5500++iimmpp mmeennssaajjee””. Luego 
recibirá un nuevo mensaje con la primera pregunta. 

!!    t             !!  tt     rrtt   , //

 
Por ejemplo, 
 
El participante envía: FFLLOORR  al número corto 7857 
 
Responde la aplicación: 

  
BBiieennvveenniiddoo!!  EElleeggii  ttuu  ppeerrssoonnaajjee  yy  rreessppoonnddee  llaass  1100  ddee  uunnaa!!  CCoossttoo  ddee  
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ppaarrttiicciippaacciioonn::  $$00,,5500++iimmpp//mmeennssaajjee  
 
Responde la aplicación: 

  
SSoobbrree  qquuiieenn  qquueerreess  rreessppoonnddeerr??  11--FFLLOORRIICCIIEENNTTAA  22--MMAAXXIIMMOO  33--
FFRRAANNCCOO..  EEnnvviiaa  FFLL  yy  llaa  ooppcciioonn  aall  77885577  

 
El participante envía: 

  
FFLL  11  

 
Responde la aplicación: 

  
QQuuee  ppaallaabbrraa  uussaa  ssiieemmpprree  FFlloorr??  FF--FFlliiqquueeaarr  RR--RRuuppiiaarr  PP--PPiittiillaarr..  EEnnvviiaa  
FFLL  yy  llaa  ooppcciioonn  aall  77885577  

 
El participante envía: 

  
FFLL  FF  

 
Responde la aplicación: 

  
CCoorrrreeccttaa!!  AA  qquuee  llee  ttiieennee  ffoobbiiaa  FFlloorr??  CC--CCuuccaarraacchhaass  OO--OOssccuurriiddaadd  TT--
TToorrmmeennttaass..  EEnnvviiaa  FFLL  yy  llaa  ooppcciioonn  aall  77885577  

 
El participante envía: 

  
FFLL  OO  

 
Responde la aplicación: 

  
IInnccoorrrreeccttaa!!  DDee  qquuiieenn  eessttaa  eennaammoorraaddaa  FFlloorr??  MM--MMaaxx  FF--FFrraannccoo  LL--
LLoorreennzzoo..  EEnnvviiaa  FFLL  yy  llaa  ooppcciioonn  aall  77885577  

  
…. Y así continuará jugando hasta responder las 10 preguntas correspondientes a una ronda de juego. 
 
 

    

 

 
 

PPaassoo 33  ––  FFIINNAALL  DDEE LLAA  RROONNDDAA  
 
Al llegar a la última pregunta, si aún tiene rondas pendientes en la semana, para responder por alguno de los 
otros dos personajes, el participante recibirá: 

 
Responde la aplicación: 

  
CCoorrrreeccttaa!!  TTuu  ppuunnttaajjee  eess  xxxxxx  ppuunnttooss..  PPooddeess  mmeejjoorraarr  ttuu  ppuunnttaajjee!!  
PPaarraa  vvoollvveerr  aa  jjuuggaarr  eennvviiaa  FFLLOORR  aall  77885577  

A medida que vaya respondiendo la ronda permitida semanalmente de cada personaje, éste no se mostrará en 
el menú principal. 
 
Por ejemplo: 
 
Responde la aplicación: CCoonn  qquuiieenn  ssee  qquueeddoo  eenncceerrrraaddaa  FFlloorr  eenn  eell  bbaannoo??  MM--MMaaxx  FF--FFrraannccoo  GG--

GGrreettaa..  EEnnvviiaa  FFLL  yy  llaa  ooppcciioonn  aall  77885577  
 
El participante envía: 

  
FFLL  GG  

 
Responde la aplicación:  

  
IInnccoorrrreeccttaa!!  TTuu  ppuunnttaajjee  eess  xxxxxx  ppuunnttooss..  PPooddeess  mmeejjoorraarr  ttuu  ppuunnttaajjee!!  
PPaarraa  vvoollvveerr  aa  jjuuggaarr  eennvviiaa  FFLLOORR  aall  77885577  

 
El participante envía: 

  
FFLLOORR  

 
Responde la aplicación: 

  
SSoobbrree  qquuiieenn  qquueerreess  rreessppoonnddeerr??  22--MMAAXXiiMMOO  33--FFRRAANNCCOO..  EEnnvviiaa  FFLL  yy  
llaa  ooppcciioonn  aall  77885577  

 
Así el participante podrá seguir respondiendo hasta completar una ronda por cada personaje. 
 
Si no tuviera mas rondas pendientes en la semana recibiría,  
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Responde la aplicación: CCoorrrreeccttaa!!  TTeenneess  xxxxxx  ppttooss..  NNoo  tteenneess  mmaass  rroonnddaass,,  vvoollvvee  llaa  sseemmaannaa  

pprrooxxiimmaa!!  CCoonnooccee  ttuu  mmeejjoorr  ppuunnttaajjee  eennvviiaannddoo  FFLL  SSTTAATTUUSS  aall  77885577  
 
El participante podrá conocer su estado enviando un mensaje de texto, al cual se le responderá con el mejor 
puntaje computado hasta el momento. Por ejemplo,  
 
 
El participante envía: 

  
FFLL  SSTTAATTUUSS  

   
Responde la aplicación: TTuu  mmeejjoorr  ppuunnttaajjee  eess  ddee  xxxxxx  ppuunnttooss..    
 
 
33..  CCAALLCCUULLOO  DDEE  PPUUNNTTAAJJEESS  
 
El participante sumará 10 puntos por cada respuesta correcta, pero no restará puntos por contestar en forma 
incorrecta o fuera de tiempo. 
 
Los criterios para establecer los ganadores serán: 
1º - Mejor puntaje  
2º - Anterioridad en el envío de la última respuesta 
 
El máximo puntaje que podrá lograr un participante en una semana será de 100 puntos, en cualquiera de las 
tres rondas disponibles. 
 
 
44..  GGAANNAADDOORREESS  yy  PPRREEMMIIOOSS  
 
Los ganadores del juego serán los jugadores que a lo largo de la semana hayan acumulado la mayor cantidad 
de puntos en una ronda (sin importar si respondió por Floricienta, por Máximo o por Franco).  Cada semana se 
entregará como premio una orden de compra de la marca 47th Street. Las semanas comenzaran los días lunes 
a las 19hs, momento en el que los puntajes semanales volverán a 0 (cero). 
 
Asimismo, existirá un premio mensual, consistente en tomar un desayuno con Benjamín Rojas, el actor que 
interpreta a Franco. Se hará acreedor a este premio, aquel participante que a lo largo del mes haya acumulado 
la mayor cantidad de puntos en todas las rondas jugadas en el período de referencia 
 
 
55..  PPAARRTTIICCIIPPAACCIIOONN  PPOORR  **77885577  
 
Dentro del *7857, los usuarios encontrarán la opción de participar del juego LAS 10 DE UNA. Una vez marcada 
la opción LAS 10 DE UNA el participante comenzará a interactuar con el entretenimiento bajo la misma 
modalidad adoptada para SMS 
 
 
66..  PPRREECCIIOOSS  SSMMSS  77885577,,  **77885577  
 
La participación podrá realizarse por las 2 vías aptas de comunicación y los precios se detallan a continuación: 
 

SSMMSS  77885577::  $ 0,50 + imp. / mensaje.    
  **  77885577::  $ 0,90 + imp. / minuto de aire.  
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