CALL TV
Bases y Condiciones

1- ENDEMOL ARGENTINA S.A. (en adelante “ENDEMOL”) y TELEARTE S.A. (en adelante “CANAL
9”) organizan un programa televisivo de entretenimientos llamado “CALL TV” (en adelante el
“Programa”) que se encontrara vigente desde las 0,00 hs del dia lunes 13 de Junio hasta el
viernes 30 de diciembre de 2005, inclusive, en la Republica Argentina, el cual se regira por las
presentes Bases y Condiciones (en adelante las “Bases”). La Participacion en este Programa
implica el integro conocimiento y aceptacion de estas Bases, asi como de las decisiones que
adopte ENDEMOL sobre cualquier cuestién no prevista en las mismas.

2- Podran participar del presente Entretenimiento cualquier persona residente en la Republica
Argentina, y que a) Para Telecom Personal S.A.: sea cliente, incluidos los que tengan planes
empleados facturables; y/6 b) Para Telefénica Comunicaciones Personales S.A.: siempre que la
titularidad de la linea no esté a nombre de Telefénica Comunicaciones Personales S.A.; y/6 c)
Para CTl Compaiiia de Teléfonos del Interior S.A. y CTl PCS S.A.: sea cliente, siempre que sean
lineas comerciales y que la factura no esté a nombre de CTI Compafia de Teléfonos del Interior
S.A. 0 CTI PCS S.A.; con la salvedad que se efectla en la clausula 29 de las presentes bases; y/6
d) Para Compafiia de Radiocomunicaciones Moviles S.A.: toda aquella persona, fisica o juridica,
gue adquiera tal calidad con relacion a CRM, de conformidad con lo establecido en el articulo 7°
del Reglamento General de Clientes del Servicio de Comunicaciones Moviles (aprobado por
Resolucién S. C. N.° 490/97) y en el articulo 1.12. del Reglamento del Servicio Radioeléctrico de
Concentracion de Enlaces (aprobado por Resolucion S. C. 1815/95). En todos los casos deberan
ser mayores de 21 afios y no encontrase en mora en el pago de las facturas correspondientes a
los referidos servicios, con la salvedad que se efectla en la clausula 16 de las presentes Bases.

3- Para participar del Programa, los interesados debera superar un juego clasificatorio:
3-1 Este juego sera de clasificacion para poder participar en el Programa y tener la posibilidad de
ganar los premios. Este juego estara vigente desde las 0.00 hs. del lunes 13 de junio de 2005.
Este juego consistira en responder una ronda de 9 (nueve) preguntas en el menor tiempo
posible. Las preguntas tendran 3 (tres) opciones de respuestas, de las cuales una y solo una sera
la correcta.
Para acceder al juego clasificatorio, podran utilizarse los siguientes tres (3) medios:

a) A través del teléfono celular: 1) mediante el uso de SMS, enviando las letras “TV” al

2255, 2) mediante la marcacion del *2255 (opc.1)
b) Mediante cualquier teléfono, que no posea restricciones para marcar el nimero 0609-
111-3690.

Tanto a través del *2255 (opc.1) como del 0609-111-3690 el participante jugara mediante un
pre atendedor que lo ir4 guiando en el juego, y a través del cual deberd ir respondiendo la tanda
de 9 (nueve) preguntas.
El participante podra contestar como méaximo hasta 2 (dos) rondas de preguntas por dia
obteniendo asi mas chances de clasificar, ya que se considerara la mejor participacion a efectos
de ingresar en el ranking.
La Plataforma operada por el organizador ordenara las rondas jugadas por los participantes de
acuerdo con obtenidotas preguntas correctamente respondidas por cada uno de ellos, en un
ranking para los tres (3) medios.
El ranking estara determinado por los participantes que hayan sumado la mayor cantidad de
puntos. Cada participante podra mejorar su puntaje del dia jugando nuevamente hasta 2 (dos)
rondas por dia para lograr mejorar su puntaje anterior. Solo se le computara en funcién del
ranking, la tanda que haya sumado la mayor cantidad de puntos.
Para la participacion a través del envio de mensajes de texto al nimero 2255: El participante
debera enviar las letras “TV” al 2255 y recibiran desde la plataforma del entretenimiento operada
por el Organizador un mensaje de texto con una pregunta que posee 3 (tres) opciones de
respuestas de las cuales una sola es correcta; el participante deberad responder la respuesta
correcta, a medida que responda (correcta o incorrectamente) la plataforma mediante mensajes



de texto, le ird enviando las siguientes preguntas, repitiéndose el mecanismo. Contara con un
total de treinta (30) segundos entre la respuesta y el envio del nuevo intento.

El juego clasificatorio comenzara a las 18.30 hs. del Viernes 10 de junio y terminara a las 18.30
hs. del dia 13 de junio para jugar en el programa del dia lunes 13 de junio. Luego de las 18.30
hs. del 13 de junio y hasta las 18.30 hs del martes 14 de junio comenzara la clasificacién para
jugar en el programa del dia martes y asi sucesivamente hasta el viernes 30 de diciembre de
2005. Los ganadores seran determinados a las 18.30 hs del dia anterior a la emision de cada
programa. Intervendra un escribano publico, ante quien se seleccionaran los treinta (30)
primeros nameros de teléfonos registrados que hayan obtenido la mayor cantidad de puntos, en
caso de empate en puntos, se tomaran aquellos que hayan clasificado la menor cantidad de
veces en la semana en curso y, de persistir la igualdad, se considerara quien haya contestado
correctamente con anterioridad

En caso de existir una emision de “Call TV” un dia sabado, la clasificacion serd desde las 18.30
del viernes anterior hasta las 11.00 del dia sabado, y la clasificacion para el lunes siguiente
empezara el sabado a las 11.01 hasta el lunes a las 18.30 hs.

Los seis (6) primeros jugadores elegidos seran los que tendran el acceso a participar en el
programa de esa noche. Los veinticuatro (24) participantes restantes seran “suplentes”. Dado
que los premios de los distintos juegos en los que podran participar los televidentes, variaran
respecto del monto a entregar, de acuerdo al desempefio del participante en el mismo, la
prioridad y orden para determinar en qué juego participara cada uno de los jugadores elegidos,
guedara a exclusivo criterio del Organizador, respetando siempre la asignacion de los seis (6)
primeros del ranking a un juego, y sin perjuicio de lo establecido en el punto 3-2 de las
presentes bases, todo ello en razon de la emisiéon “en vivo” del programa, y a fin de darle la
dinamica requerida y organizar los tiempos para que todos los juegos se realicen.

Endemol llamara al teléfono desde el cual se haya participado en el juego clasificatorio. Podra
jugar cualquier persona que atienda ese teléfono (siempre que no haya participado en dos
oportunidades en la semana en curso, de acuerdo a lo establecido a continuacién), dado que se
toma como participante o participante suplente, el nimero de teléfono mediante el cual se
participé. No podra participar en el programa, mas de 2 veces por semana el mismo nimero de
teléfono y/o el mismo participante (se considerara su DNI) desde distintos nimeros de teléfono.
Ningln jugador podrd estar dentro del ranking de los mejores treinta (30) en mas de una
posicion, y siempre figurara su mejor puntuacion.

Por la participacion en el juego clasificatorio no existe premio alguno, ni compensacion a favor de
quienes intervengan en el mismo.

Para participar del Programa los participantes elegidos deberan declarar que conocen estas
Bases y que aceptan las mismas. No podran continuar su participacion quienes las desconozcan
o las rechacen.

3-2. Los premios del Programa seran los siguientes:

Premios diarios, de acuerdo al siguiente esquema:

Todos los dias durante el programa de Television que se emite participaran al menos los seis (6)
jugadores descriptos en el punto 3-1 de estas bases, en diferentes juegos (que se detallan mas
adelante) que saldran por la pantalla de Canal 9 al término de la programacion del mismo canal.
Existiran diferentes tipos de juego basados en el ingenio, la rapidez y el conocimiento. Estos
participantes jugaran con el conductor del programa mediante comunicacion telefénica. Estos
llamados se realizaran durante la emisién del programa. En algunos casos podran jugar solo con
el conductor y en algunos juegos, también con otros participantes. Habra un solo ganador o
posibles empates donde se repartiran el premio.

En cada programa de televisién diario habra al menos cuatro (4) juegos, en el supuesto caso que
por problemas de tiempo, de produccién o ajenos al organizador, no puedan jugar los seis (6)
participantes seleccionados, automaticamente pasardn a ser parte de los participantes del dia
siguiente. En el caso de haber mayor cantidad de juegos, la produccién de ser necesario llamara
a los participantes suplentes.



Habra diferentes montos de dinero en efectivo de acuerdo a cada juego y sus mecanicas. Los
premios seran de hasta $ARG 1.900.- por dia entre los diferentes juegos.

El pago de los premios mencionados en la clausula 3 son exclusiva responsabilidad de Canal 9.
Los ganadores deberan reclamar la entrega de los mismos a Canal 9. Eximiendo a Endemol de
toda responsabilidad por esta cuestion, de acuerdo con lo establecido en los puntos 15 y 16
siguientes.

4- Ademas del “JUEGO DE CLASIFICACION”, durante la emision del programa se llevaran a cabo
otros y distintos juegos, que seran independientes al de clasificacion mencionado, en los cuales
podra participar cualquier televidente. Los diferentes juegos que se presentaran, son los que se
detallan a continuacion:

4-1. Todos los dias durante el programa se desarrollara un juego denominado “La Cifra” que
consiste en una pregunta hecha por el conductor del programa con una sola respuesta valida. La
pregunta sera emitida “al aire” por el conductor al comienzo del programa, y los televidentes
tendran la posibilidad de participar mediante los tres mecanismos antes descriptos. La respuesta
a contestar es un numero de cuatro (4) digitos que debera ser develado por al menos un
televidente de la audiencia en la menor cantidad de intentos posibles y antes de la finalizacion de
la emision; en caso de empates en funcion de la cantidad de intentos, sera el ganador el que lo
haya hecho con anterioridad. El premio para este juego serd de $ ARG 200. Para este juego los
televidentes contaran con ocho (8) intentos por los tres mecanismos de participacion antes
mencionados y contardn con un maximo de treinta (30) segundos entre cada respuesta y el
nuevo intento. Podra haber més de un juego de “La Cifra” por emision.

En caso de que no haya ganador, se constituira un “pozo”. Por cada dia sin ganadores se
integrardn al pozo $ ARG 100, los cuales se sumaran al premio del juego La Cifra del dia
siguiente y asi sucesivamente. Los jugadores que participen mediante mensaje de texto, deberan
enviar la palabra “CIFRA”, espacio y el numero de cuatro digitos, ejemplo: (CIFRA 1945).
Recibiran un mensaje con la respuesta, indicando si el nUmero arriesgado es mayor o menor a la
respuesta correcta. Un participante (persona y/o numero de teléfono) que haya ganado el juego
“La cifra” de un dia de la semana (se entiende entre lunes y sdbado) no puede ganar dentro de
la misma semana el mismo juego.

4-2. Asimismo existira al aire un juego denominado “VEO, VEQO”. Para poder participar de este
juego los televidentes deberan responder una pregunta diaria a través de un SMS o llamando al
asterisco 2255. Para recibir la pregunta, deberan enviar la palabra “VEO” en un mensajes de
texto (SMS) al numero corto 2255 o llamar al asterisco 2255 (IVR) y seleccionar la opcion
“Clasificacion para el VEO, VEO”. La pregunta que se presentard tendra por respuesta
“VERDADERQO” o “FALSQ”, siendo una (1) y solo una (1) de las opciones de respuestas la
correcta. Los participantes podran comenzar a clasificar en el momento que se anuncie la
apertura del juego en el programa. Cuantas mas veces responda correctamente un mismo
participante (entendiéndose como participante a un mismo ANI), mas chances tendra de ganar
ya que sumara un (1) punto por cada acierto. A partir del inicio del juego en el sistema, se
contaran tres (3) minutos, y se publicara un ranking con los ganadores parciales hasta ese
momento; a partir de ahi, cada tres (3) minutos se actualizard automaticamente dicho ranking,
Con este intervalo, y de acuerdo a la dinamica y organizacion del programa, se iran llamando a
aquellos participantes que figuren en los primeros lugares de dicho ranking (en orden
estrictamente descendente), para que participen “en vivo” del juego “VEO, VEO”, el cual
dependera integramente de la produccion del programa, y podra variar dia a dia, no
correspondiéndole a las presentes Bases y Condiciones establecer su mecénica.

Un participante (ANI y/o persona) que haya ganado el “VEO, VEO” de un dia de la semana (se
entiende entre lunes y sdbado) no podra participar dentro de la misma semana, del mismo
juego. Asimismo, una misma persona tampoco podra participar en mas de una oportunidad en
un mismo juego (por mas que lo hiciera de diferentes lineas). A tal fin, la produccion del
programa, comprobara esta situacion al momento de llamar a quienes figuren en el ranking final.

4-3. También existira un juego denominado “3 al Hilo” que consiste en tres (3) preguntas hechas
por el conductor del programa con una sola respuesta valida por pregunta. Las preguntas seran



emitidas “al aire” por el conductor durante el programa y tendra un tiempo limite para las
respuestas el cual también serd comunicado por el conductor al momento de presentar las
preguntas. Los televidentes tendran la posibilidad de participar mediante los tres mecanismos
antes descriptos. La respuesta a contestar por cada pregunta es una (1) y solo una (1) de las
tres (3) opciones de respuestas posibles que se presentaran en los sistemas de juego antes
descrito, las cuales deberan ser develadas por al menos un televidente de la audiencia
correctamente cada una de las tres (3) preguntas en una misma ronda y antes de la finalizacion
del tiempo previsto para esto; en caso de empates, sera el ganador el que lo haya hecho con
anterioridad. El premio para este juego sera de $ ARG 200. Para este juego los televidentes
contaran con los tres mecanismos de participacién antes mencionados y contardn con un
maximo de treinta (30) segundos entre cada respuesta de cada pregunta.

En caso de que no haya ganador, se constituira un “pozo”. Por cada dia sin ganadores se
integrardn al pozo $ ARG 100, los cuales se sumaran al premio del juego 3 al Hilo del dia
siguiente y asi sucesivamente. Los jugadores que participen mediante mensaje de texto, deberan
enviar la palabra “TRES” y recibirdn las preguntas en su terminal las cuales deberan ir
respondiendo a través del envio de la opcidn seleccionada como respuesta correcta. Recibirdn un
mensaje con la respuesta, indicando si es correcta 0 no y la siguiente respuesta hasta completar
la ronda de tres (3) preguntas. Un participante que haya ganado el juego “3 al Hilo” de un dia de
la semana (se entiende entre lunes y sabado) no puede ganar dentro de la misma semana el
mismo juego.

4-4. Asimismo, habra un juego denominado “Juego del Ogro” que consta de una (1) pregunta
diaria hecha por el conductor del programa con una sola respuesta valida por pregunta. Las
preguntas seran emitidas “al aire” por el conductor durante el programa y tendra un tiempo
limite para las respuestas el cual también sera comunicado por el conductor al momento de
presentar las preguntas. Los televidentes tendran la posibilidad de participar mediante los tres
mecanismos antes descriptos. La respuesta a contestar por cada pregunta es una (1) y solo una
(1) de las tres (3) opciones de respuestas posibles que se presentaran en los sistemas de juego
antes descrito, las cuales deberan ser develadas por al menos un televidente de la audiencia
correctamente y antes de la finalizacion del tiempo previsto para esto; en caso de empates, sera
el ganador el que lo haya hecho con anterioridad. El premio para este juego sera de $ ARG 200.
Para este juego los televidentes contaran con los tres mecanismos de participacion antes
mencionados y contaran con un maximo de treinta (30) segundos entre cada respuesta de cada
pregunta.

En caso de que no haya ganador, se constituira un “pozo”. Por cada dia sin ganadores se
integrardn al pozo $ ARG 100, los cuales se sumaran al premio del juego del ogro del dia
siguiente y asi sucesivamente. Los jugadores que participen mediante mensaje de texto, deberan
enviar la palabra “OGRO” y recibiran la pregunta en su terminal la cual deberan responder a
través del envio de la opcién seleccionada como respuesta correcta. A continuacion recibiran un
mensaje con la respuesta, indicando si es correcta 0 no. Un participante que haya ganado el
“Juego del Ogro” de un dia de la semana (se entiende entre lunes y sdbado) no puede ganar
dentro de la misma semana el mismo juego.

4-5. Existira también un juego denominado “La Pregunta del dia”, que consiste en una (1) o mas
preguntas, hechas por el conductor del programa con una sola respuesta vélida por pregunta.
Los televidentes tendran la posibilidad de participar mediante el envio de mensajes de texto
(SMS) al numero corto 2255. La respuesta a contestar por cada pregunta es una (1) y so6lo una
palabra, que deberd ser develada por al menos un televidente de la audiencia antes de la
finalizacién del tiempo previsto para esto; en caso de empates, sera el ganador el que lo haya
hecho con anterioridad. El premio de este juego sera de $ARG 200.

Los jugadores deberan enviar un mensaje de texto con la palabra “CALL” seguida de la palabra
que constituye la respuesta correcta (Por ejemplo: CALL Bilardo).

4-6. También existira un juego denominado “Estés donde estés” que consiste en ir respondiendo
preguntas de a rondas de a 3 (tres), luego de las cuales el participantes podra seleccionar la
opcion de recibir “en cualquier momento” una nueva ronda. Se podra participar a través del
envio de mensajes de texto al 2255, o llamando al *2255.



Participacion a través del envio de mensajes de texto al 2255: enviando un mensaje de texto con
el comando ESTOY al 2255, el participante recibira la primer pregunta en su celular, y a medida
que vaya respondiendo, recibira las siguientes. Luego de responder la tercer pregunta, recibira
un mensaje en el que tendra la invitacién a recibir una nueva ronda de 3 (tres) preguntas en
otro momento, enviando el comando DONDE.

Participacion a través del llamado al *2255: dentro de las opciones del *2255, existira la de
participar en este juego. Luego de responder las 3 (tres) preguntas de una ronda podra
seleccionar la opcién de responder la siguiente ronda. En este caso, el participante recibird un
mensaje de texto que le diga «Estés donde estés, hay una pregunta para vos; respondela
llamando al *2255».

En cualquiera de las formas de participacién, se enviard hasta un maximo de tres tandas de
preguntas por dia (siempre a solicitud del participante), para que siga respondiendo y sumando
puntos.

La respuesta a contestar por cada pregunta es una (1) y solo una (1) de las tres (3) opciones de
respuestas posibles que se presentaran en los sistemas de juego antes descrito. Ganara aquel
participante que al final de la semana haya acumulado mas puntos a lo largo de sus
participaciones; en caso de empates, sera el ganador el que lo haya hecho con anterioridad. El
premio para este juego sera de $ ARG 1.000.

Un participante que haya ganado el juego “Estés donde estés” de una semana no puede ganar
hasta por lo menos tres semanas después en el mismo juego.

4-7. Los televidentes podran enviar mensajes de texto (SMS) al numero corto 2255 con la
finalidad de que los mismos sean publicados en la pantalla durante la emision del programa.

Para tal fin, enviaran la palabra “CHAT” seguida del mensaje. También podran mandar mensajes
personalizados, destinados a los conductores y/o personajes del programa enviando un mensaje
y anteponiendo al mismo las palabras “EMI”, “CARLA” u “OGRO” respectivamente.

5- Ningun jugador (entiéndase persona y/o numero de teléfono) podra participar de mas de un
(1) juego televisivo por dia, tanto del juego clasificatorio como de cualquiera de los otros juegos
existentes o por crearse. En los casos de los juegos que contemplen la posibilidad de mejorar la
perfomance (ubicacion en el ranking) a través de multiples intentos, se considerara a todos los
efectos, la mejor ubicacién en dicho ranking.

Se considerardn ganadores de “la cifra”, “tres al hilo”, “juego del ogro”, “pregunta del dia”, el
“Estés donde estés” a los participantes que hayan jugado durante el horario de promocién del
juego.

6- La participacion en cualquiera de los sistemas, generara la posibilidad de ser integrante de “EL
CLUB CALL TV”, a razon de un punto por cada mensaje de texto enviado o minuto consumido,
los que seran canjeables por premios a dar por el Organizador a los cinco (5) mejores
clasificados (entendiéndose aquellos que mensualmente -mes calendario- tengan la mayor
cantidad de puntos acumulados). Al final de cada mes, los puntos perderan su vigencia y se
volvera a comenzar a contar desde cero. Los premios no seran canjeables por dinero en efectivo
y seran los que determine el Organizador para cada mes.

7- A los participantes que accedan al juego mediante el llamado al nUmero *2255 (opc.1) o
mediante un llamado al 0609 111 3690 (en este caso se le computard el llamado al participante y
se le indicara que corte y llame a un nimero 0800 para comenzar a participar), les sera ofrecido
un menu de opciones a través del cual podran escoger por el juego de la clasificacién, jugar a
“La Cifra”, jugar a la clasificaciéon del “VEO, VEO”, jugar al “3 al Hilo”, jugar al “Juego del Ogro” o
jugar al “Estés donde estés”. El participante que haya escogido una de las opciones contara,
luego de escuchar la/s pregunta/s, de treinta segundos, que comienzan a contar al momento de
terminar de escuchar la/s pregunta/s, para marcar la respuesta que considera correcta, y el
Organizador le contestara si fue correcta la respuesta o si la respuesta es mayor o menor a la
correcta y contara con otros 30 segundos para arriesgar una nueva respuesta. En caso que el



participante haya contestado fuera del tiempo dispuesto para este fin se lo invitard a participar
nuevamente al dia siguiente en el caso de “La Cifra”, el “3 Al Hilo” o el “Juego del Ogro”, y para
el caso del juego de clasificacion se le otorgaran 2 puntos y jugara por la siguiente pregunta.

8- El costo de las llamadas y mensajes seran los siguientes:

(i) El costo de cada mensaje de texto enviado al nimero corto 2255 sera de cincuenta
centavos de peso ($ ARG 0,50) més impuestos para los clientes de todas las
comparfiias de teléfonos celulares.

(iii) El costo de la participacion a través del asterisco 2255 (opcidon 1) serd para los
clientes de Movistar (Compafia de Radiocomunicaciones Méviles S.A y Telefénica
Comunicaciones Personales S.A) y de Personal (Telecom Personal S.A) de noventa
centavos de peso ($ARG 0,90) mas impuestos por cada minuto y para los clientes
de CTI (Compafia de Teléfonos del Interior S.A. y CTlI PCS S.A.) de sesenta
centavos de peso ($ARG 0,60) mas impuestos por minuto.

(iii) Por cada comunicacion al 0609 111 3690, Dos pesos ($ ARG 2) mas impuestos por
llamada.

9- Los participantes podran efectuar todas las llamadas o envios de mensajes que deseen, para
el Juego de Clasificacion respondiendo hasta un maximo de 2 (dos) rondas de 9 (nueve)
preguntas por dia por SMS al 2255 y lo mismo por *2255 (opc.1) o por el 0609 111 3690
aumentando de esta manera la posibilidad de mejorar su puntaje sobre su puntaje anterior.

10- La verificacion de los participantes diarios (de acuerdo a la clausula 3) del juego de
Clasificacién, y de los Juegos Televisivos enumerados en la clausula 4: “La Cifra”, clasificacion
para “VEO, VEO”, “3 al Hilo”, “El Juego del Ogro”, “La pregunta del Dia” y el “Estés donde estés”,
se efectuara por ante escribano publico en las oficinas de Telearte S.A. ubicadas en la calle
Conde 50 de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

11- De acuerdo al método de determinacién de los participantes para el programa entre aquellos
que participaron del juego de Clasificacion (descrito en el punto 3 de las presentes Bases), el
Organizador procederd a establecer, ante la presencia de un escribano publico, una
comunicacion telefénica con los participantes llamando al numero telefénico correspondiente al
teléfono celular o fijo para el caso del 06091113690 desde el que se efectud la llamada y/o
mensaje que originara la participacion en el entretenimiento y se procedera a comunicarles que
han sido escogidos como participantes del Programa. También se les informara la hora en la que
se los llamara para salir al “aire” en el programa y jugar en los diferentes Juegos Televisivos por
diferentes premios.

12- De acuerdo al método de determinacion de los participantes de los juegos “La Cifra”,
clasificacion para “VEO, VEQ”, “3 al Hilo” , “El juego del Ogro”, “La pregunta del Dia” y el “Estés
donde estés” (descritos en el punto 4 de las presentes Bases), Endemol y/o Canal 9 procedera a
establecer, ante la presencia de un escribano publico, una comunicacion telefénica con el
participante llamando al nimero telefénico correspondiente al teléfono celular o fijo para el caso
del 06091113690 desde el que se efectud la llamada y/o mensaje que originara la participacion
en el entretenimiento y se procedera a comunicarle que ha sido escogidos como participante del
entretenimiento asi como el dia y lugar en que debera contestar la pregunta de interés general a
que se refiere el punto 18 de las presentes Bases.

13- En caso que la comunicacion no pueda ser establecida, por cualquier razén que ello fuera
incluyendo, sin limitacién, que la linea se encuentre ocupada o que no se responda al llamado,
tanto para el Juego “La Cifra”, clasificacién para “VEO, VEO”, “3 al Hilo”, “La pregunta del Dia” ,
“Juego del Ogro” y/o el “Estés donde estés”, como para el “Juego de Clasificacion”, el
Organizador procederd a realizar un nuevo intento de comunicacion. Si al segundo intento la
comunicacion no pudiera ser establecida, el participante quedara eliminado, sin derecho a
reclamo alguno.

14- En caso que no pueda establecerse la comunicacion telefénica con el participante
mencionado en el punto anterior se procedera a llamar telefénicamente a la persona escogida



como participante suplente. En este caso, se reiterara el procedimiento estipulado en el punto 13
de las presentes Bases. Este procedimiento se llevard a cabo hasta tanto se obtenga un
participante para el Programa. Este procedimiento sera utilizado también para el caso de los
participantes del juego “La Cifra”, clasificacion para “VEO, VEO”, el “3 al Hilo”, “La pregunta del
Dia”, el “Juego del Ogro” y el “Estés donde estés”.

15- Las llamadas telefénicas a que se refieren los puntos 11, 12, 13 y 14 de las presentes Bases
podran ser realizadas: a) Para el Juego de Clasificacion entre las 18.31 hs y las 23.30 hs durante
todos los dias durante la vigencia del entretenimiento exceptuando los fines de semana, y en
caso de existir emision los dias sdbados que se efectuara entre las 11.15 hs. y las 13.00 hs.. b)
Para el juego “La Cifra”, “El juego del canal” , “3 al Hilo”, “La pregunta del Dia” , “El Juego del
Ogro” y el “Estés donde estés” (de acuerdo a lo estipulado en la clausula 13 de las presentes
Bases) seran realizadas durante la emisién del programa donde se realiz6é el juego, dentro del
horario de las 00.00 hs. y las 2.30 hs. del mismo dia que participé el potencial ganador,
exceptuando los dias sabados que se realizaran durante la emision del programa.

16- En caso de resultar ganador de algun juego de programa, el participante ganador sera
informado mediante comunicacion telefénica el dia, la hora y el lugar en el cual debera
presentarse para recibir el premio obtenido.

Para acceder a los premios, los participantes deberan cumplir con los siguientes requisitos:

a) Presentarse en el lugar y fecha dispuesta por Canal 9.

b) Presentar copia de su DNI,

¢) Acreditar que el titular de la linea telefénica desde la cual se participé en el programa, no
adeuda pagos correspondientes a los servicios de Telefonia celular de su Compariia de Telefonia
Moévil, debiendo haber abonado la factura que contenga tales cargos no mas alla del segundo
vencimiento contenido en la misma, acreditando tal circunstancia dentro de los 30 dias de
producido el segundo vencimiento antes referido, para el caso de clientes de telefonia celular
bajo la modalidad de contrato, es decir con pago de factura a su compafiia, por los servicios de
Telefonia celular. En caso de no presentarse, o no cumplir el participante, con la presentacion de
la documentacion y/o provision de datos referidos en los puntos b) y ¢) de esta clausula en
tiempo y forma de acuerdo a la fecha acordada con el participante, caducara su derecho al
reclamo del premio. Tampoco tendra derecho a reclamar compensacién o indemnizacion alguna,
d) Ser mayor de 21 afios de edad.

17- Una vez cumplimentados los requisitos arriba indicados, los ganadores se consolidaran como
acreedores definitivos a los mismos. Los premios diarios obtenidos en “La Cifra”, clasificacion
para “VEO, VEO”, “3 al Hilo”, “El Juego del Ogro”, “La pregunta el Dia” y en Los Juegos
Televisivos (ver descripcion mas adelante) les seran entregados entonces por Canal 9 dentro de
los ciento ochenta (180) dias corridos a partir de la fecha de vencimiento y de haberse cumplido
todos y cada uno de los requisitos exigidos en la clausula 16 de las presentes Bases. La entrega
se efectuara en el domicilio, horario y dia en que Canal 9 le indique. Estos premios seran
entregados por Canal 9. Antes de la entrega del premio, el participante ganador debera contestar
correctamente una pregunta de cultura general. En caso de responderla correctamente, se hara
acreedor del premio. Pero en caso de responder en forma incorrecta, perdera su derecho al
mismo. No podra reclamar compensacion ni indemnizacion alguna.

18- Todos los costos que se deriven de la obtenciéon de los premios, asi como todo tributo que
deba actualmente abonarse o se imponga en el futuro sobre los bienes y servicios ofrecidos
como premios en el presente entretenimiento, como asi también los gastos en que incurran los
Participantes como consecuencia de la obtencién y entrega de los mismos incluyendo, sin
limitacion, aquellos gastos de traslado y estadia en que se incurra para procurar la entrega de los
premios y aquellos que emanen de la asistencia del participante al acto de contestacion de la
pregunta de interés general, se encontraran a su exclusivo cargo.

19- Asimismo, a través del namero telefonico (011) 5238-5842, se podra participar del presente
programa en forma gratuita, bajo la modalidad “Sin obligacién de Compra”. Bajo esta modalidad
los participantes podran participar del Juego de Clasificacion y de los juegos “La Cifra”,
clasificacion para “VEO, VEQ”, “3 al Hilo”, el “El Juego del Ogro” y el “Estés donde estés”. Para el



juego de Clasificacion el participante podra solo responder una sola tanda de 9 (nueve)
preguntas por dia y realizar un solo llamado diario y para los Juegos “La Cifra”, clasificacion para
“VEO, VEQ”, “3 al Hilo”, el “El Juego del Ogro” y el “Estés donde estés” podra participar con un
solo llamado diario.

20- El llamado telefonico realizado al nimero *2255 (opc.1) o el envio del mensaje de texto al
namero corto 2255 correspondiente al teléfono celular desde el que se haya efectuado la llamada
y/o el envio del mensaje de texto o el llamado al nGmero 0609 111 3690 desde los teléfonos
habilitados para realizar este tipo de llamados que dieran lugar a la participacion en el Programa,
asi como el llamado que se efectie al niUmero indicado que accedieran al Programa a través del
namero gratuito resultara plenamente vélido, sin que pueda ser opuesta a Endemol y/o Canal 9
la pérdida, hurto, robo, extravio o averia de los correspondientes equipos telefénicos.

21- Endemol se responsabiliza por la recepcion, procesamiento y entrega de los mensajes a las
Compafiias de Telefonia Celular Mévil,

21 bis- Asimismo, Endemol no se responsabiliza por la demora en el envio y recepciéon de
mensajes de texto surgidos del servicio prestado por las Compafilas de Telefonia Celular
intervinientes en este entretenimiento. En este caso los usuarios deberan reclamar a la Compafia
de Telefonia Celular correspondiente.

22- Endemol y/o Canal 9 se reservan el derecho de cortar el llamado de un participante en
cualquier momento, a su simple criterio. Especialmente podran hacerlo en aquellos casos en que
el participante estuviera “al aire” durante el programa y su participacion diere lugar a faltas
contra la moral y buenas costumbres.

Atento que la intervencién de los participantes se realizara “en vivo”, por un canal de television
abierta, los participantes asumen plena responsabilidad por sus dichos durante la filmacién y
transmision del Programa, liberando de responsabilidad a Endemol y/o Canal 9 por cualquier
reclamo de terceras personas con motivo de mi desempefio durante la filmacién y/o transmisién
del programa. El participante no tendra derecho a reclamo alguno.

Asimismo, Endemol y/o Canal 9 no se hacen responsables por la aparicién total, parcial, reducida
o inclusive la no aparicién en pantalla 0 mencion de los mensajes de texto (SMS) enviados al
numero corto 2255. En el caso que el mensaje contenga un nimero de teléfono, el mismo sélo
se publicara al aire si coincide con al ANI (nimero telefénico) que emitié el mensaje.

23- La probabilidad de ser el ganador en alguno de los diferentes juegos, depende del saber y la
rapidez de los participantes y de la cantidad que participen en el entretenimiento.

24- El entretenimiento sera difundido a través de:

24-1- TELEARTE S.A. (Canal 9), canal emisor del Programa “CALL TV”. La visualizacion del

mismo estd sujeta a la programacion de cada operador de cable. No haciéndose responsable el

organizador por tal situacion.
a) CALL TV sera emitido de Lunes a Viernes al término de la Programacién de Canal 9 y
tendra una duracién de una hora. En el programa el conductor, como asi también las
placas de videograph difundiran los nimeros mediante el cual los participantes pueden
participar del juego de Clasificacion y del Juego La Cifra, también se visualizaran los
legales que deben aparecer en todo entretenimiento difundido por medio masivo, como
el costo del minuto, del llamado al 06091113690 y del mensaje de texto para poder
participar, donde encontrar las bases del programa, territorio valido para participar, sin
obligacién de compra, etc, todo de acuerdo a la legislacion vigente.
b) Todos los dias de acuerdo a la disposicion de Canal 9 se emitiran Promociones
fomentando ver el programa y de participar del juego de Clasificacion visualizandose lo
mismo que se menciona en el punto a) de la presente clausula.

24-2- Telefonia Celular:
Las Compafiias de Telefonia Celular, podran difundir el entretenimiento mediante sus
medios tradicionales de comunicacion y enviando mensajes de texto a todos sus clientes
que posean teléfonos con el servicio de mensajes de texto habilitado durante la vigencia
del entretenimiento.



25- Dada la modalidad del presente entretenimiento, no existe posibilidad de que queden, a la
fecha de su finalizacion, premios no adjudicados.

26- Los Participantes autorizan a Endemol y/o Canal 9 a utilizar los datos obtenidos a través del
desarrollo del presente programa y/o juego clasificatorio para la creacion de un ranking que
determinara la participacion de los mismos en los Juegos Televisivos, sin derecho a
indemnizacién o compensacion alguna. Asimismo, autorizan a Endemol y/o Canal 9 a que se le
tomen fotografias, se hagan filmaciones y se grabe su voz.

27- La participacion en el presente programa y/o juego clasificatorio importara la expresa
autorizacion para la difusién publica, transmision, retransmision, reproduccién o publicacién de
las filmaciones, fotografias, imagenes o grabaciones de su imagen y/o su voz, en todos y
cualquier medio de comunicacion (visual, audio u otra incluyendo presentaciones por television
por aire, antena, cable, satélite, radio, Internet, etc.) con cualquier finalidad durante el plazo de
vigencia del programa y hasta tres (3) afios después de su finalizacion, sin que el participante
tenga derecho al reclamo de indemnizacién o compensacién alguna.

Los participantes garantizan que no existen terceros que tengan derechos de exclusividad sobre
la exhibiciéon, publicacion, difusién, reproduccién y/o la puesta en el comercio de su imagen, voz
y/o datos personales. En caso contrario, se comprometen a mantener indemne a Endemol y/o
Canal 9 respecto de cualquier reclamo que por este motivo pudieran formular terceras personas.

Los participantes reconocen que la participacion en el Programa no les causa ningun perjuicio
patrimonial, por tanto, renuncian a cualquier reclamo que puedan efectuar por la disminucién de
sus ingresos (ya sea por la participacién en el Programa o por la cesion de derechos antes
referida).

28- La participacion en el presente entretenimiento implica el pleno conocimiento y conformidad
con el contenido de las clausulas que integran las presentes Bases.

29-Las respuestas de las preguntas de cada nivel fueron realizadas segin fuentes fidedignas y
ante cualquier reclamo el participante podra enviar un mail a calltv@endemolargentina.com.ar.

30-No podran participar del presente entretenimiento los empleados del Organizador, ni de las
empresas relacionadas con el entretenimiento, ni de las empresas CTl Compafiia de Teléfonos
del Interior S.A., CTl PCS S.A., Telecom Personal S.A., Compafiila de Radiocomunicaciones
Méviles S.A. y Telefénica Comunicaciones Personales S.A., ni sus parientes por consanguinidad o
afinidad hasta el segundo grado inclusive.

31- En ningun caso CTl Compania de Teléfonos del Interior S.A., CTI PCS S.A., Telecom Personal
S.A., Compaiiia de Radiocomunicaciones Mdviles S.A. y/o Telefénica Comunicaciones Personales
S.A. seran responsables de las presentes bases y condiciones.

32- Las presentes Bases podran ser consultadas en www.infobae.com, en las oficinas de
Endemol en la calle Ravignani 1470, de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires, entre las 11 y las
17 hs de lunes a viernes y en las oficinas de Canal 9, en la calle Conde 50 de la Ciudad
Autonoma de Buenos Aires.




